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Endlich konnt lhr in das Superhelden-Kostiim von Spiderman, Captian America, Hulk, Iron Man
und Wolverine steigen und mit Euren Lieblings-Helden zahlreiche Abenteuer bestehen.
Die original Marvel Comic-Helden ziehen los, sechs magische Edelsteine wiederzufinden,
mit deren Hilfe man das Universum entweder retten oder zerstoren kann.
Jeder Superheld hat seine eigene Mission zu erfillen, doch nur als Team konnen sie die Welt retten. !

Die Abentever der MARVEL SUPER HEROES in WAR OF THE GEMS fiir Dein Super Nintendo. | et {
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YOU HAVE THE POWER. WE HAVE THE GAMES.

@ Gapcom'Co., Uid. AllMarvel characters: ™ and © 1996 Marvel Characters, Inc
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SHOSHINKAI "96 - DIE
NINTENDO-MESSE

Jedes Jahr prasentiert Nintendo auf der hauseigenen Messe die neu-
en Produkte und Konzepte fiir die kommenden zwolf Monate. Auf
der diesjdhrigen Shoshinkai wurde erstmals das optionale Disk Drive
64 DD fiir das Nintendo der Weltoffentlichkeit vorgestellt. Brand-
neve Bilder von The Legend of Zelda 64, dem ersten Spiel, das dieses
Laufwerk nutzt, wurden ebenfalls prisentiert. Alle Informationen
iber die neve Hardware und die weiteren Spiele-Highlights fiir Nin-
tendos 64-Bitter, wie beispielsweise Super Mario Kart 64 oder Star
Fox 64, findet Ihr in unserem zehnseitigen Messebericht.

REPORTAGEN __ JTESTS
MARIO KART 64 idl
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Mario Kart 64, der Nachfolger des legendren SNES-Renn- Nintendo™ Spedal: i{iﬁgm i b Rl 28

Spiels* SO”’ wenn u”ES gl'” geht diesen Mon[n GUf den MESSB'NEWS cccccc R E R E R 6 I\lt'“ e Ab enfever aus dem ¢ Juse E!"I-EX FLJ[ r."}||(:‘
Markt kommen. Bilder und Informationen In Tokyo tand wieder einmal die bedeufendste  RollenspielFreunde. Auf sechs Seiten haben wi

iber die fost fertige Version kdnnt Ihr auf der Welt statt. Wir waren fiir Euch dieses Mammutwerk fir Euch genauestens unter
zwei Seiten unseres Messeberichts bestaunen. vor U una oer -;":‘.r':% "._ iber die zum Teil d.le LUpe genommer ,., ';';":—II|.;6‘I". auch schon den
atemberaubenden neuen Spiele. einen oder anderen Tip preis.

SuperMurloM Te|I4 48 Winter Gold .......... seeee.. 34

Zwel seltsame | tehen diest oS 1 im Mittelpunkt Sechs verschiedene Winte srsportdis 7'p]inaﬁn ste-

von Marios Al Die e ‘-f-"‘\-'-.-_-lr st vor hen auf dem Programm. Stiirzt Euch mit Bob
riesigen Pilzen bewachsen, unc  hat Mario oder Rodel in den Eiskan *| oder versucht Euch
seine liebe N i stindigem Andern seiner am 5[ll‘._':'v‘vIL'J-'JCJI'd. Wem die Berge zu weit sind,
Srdbe nicht de 7 verlieren. der darf seine Skier in Zukunft am Super Ninten-

do unterschnallen und seine Geschicklichkeit er-

Wayne Grefzky s 3D Hockey e 58 proben.

L.u erste ortsimulation tir das N64 i it aem
' it fir grofes Aufsehen. .,.-.._.rd.:l...r-..?:I|-_—. NHL'97 ...... D .~ 35
'r|€- M i sensationelle Bilder von der Ob der aritte Teil der NHL-Reihe von EA Sporis
cnnells Aann rtart der Welt warten in an die Qualitat seiner Vor j"‘ jer mkr\Ur fen
erer vierseitic wut Euer kann, erfahrt lhr in diesem Te eiBe Action
aut dem Eis, oder viel heifle !..u: um die feure Li-
Killer InstinctGold . . . .....ovvvvnne 66 zenz? lest selbst!

PGAEuropeanTour cecssssces s 30
WETTBEWERBE Der Go [H[ le bisher mit dem SUpu Nin-
tendo ein ¥ hlgss igt. PGA European

0 ein w I'IIJ

Weihnachts-Competition . . . ... ....... 54 Tour bietet mit fint verschiedenen Kursen eine
Highscore-Competition .. ........... 68 grobe Auswahl an bespielbaren Platzen.
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J LEAGUE PERFECT
STRIKER

Konami prisentiert die erste FuBball-Simulation fiir das Nin-
tendo. Mit J League Perfekt Striker erscheint dieser Tage
die 64-Bit-Konvertierung des hierzulande als International
Superstar Soccer bekannten Spieles.

STARFOX 64 THE LEGEND OF ZELDA 64

Schon die SNES-Version von StarFox/StarWing setze ~ Neben Mario ist der Abenteurer Link zweifellos einer der
neve Mafistdbe im Bereich der 3D-Action-Spiele. Bei  populdrsten Ninfendo-Helden. Nach NES, SuperNES und Game
Starfox 64 sollte dieser Effekt ungleich dramatischer ~ Boy wird er natiirlich auch im 64-Bit-Zeitalter die Prinzessin
ausfallen. Denn, wie Ihr Euch anhand der ersten Bilder ~ Zelda retten miissen. Bislang war es nicht maglich, Shigeru
dieses Polygonspektakels selbst iiberzeugen Miyamoto niihere Informationen zu dem mit Spannung
kdnnt, hat Nintendo erneut GroBes geleistet. erwarteten Projekt zu entlocken, doch nun gibt es endlich die
ersten Infos in unserem Messebericht auf Seite 14.

0 TOTAL! 1/97




TERRANIGMA

Enix’ jiingstes Action-Adventure entfishrt Euch in £/
die friheste Menschheitsgeschichte und ist ge- 4
spickt mit zahllosen kniffligen Ritseln, die es 4
2u losen gilt. Erlebt spannende Abenteu- 4
er in einer phantastischen Spielwelt.

Incantation . ..... ceeee38
Titus présentiert mit Incantation inhr jingstes
SNESJump&Run. Begleitet die Magierin Zmira
bei ihrem Kampf gegen die bésen Méchte, die

ihr Reich bedrohen!

LT I

Street Fighter Alpha 2

Die ulitimative

......... 62
Version der legenddren Kampf-
spiel-Reihe liegt nun endlich auch fir das Super
Nintendo vor. 18 Kampfer und spekiakulare
Special-Moves sollten jedem Fan des Genres
das Wasser im Munde zusammenlaufen lassen.

GAME BOY -_
Tetris Atack c cccoveeeeeee B
Die Umsetzung des Puzzle-Hits vom 3
tendo lie nicht lange auf sich warteriil
Game-Boy-Version éhnlich guten Ank|@
kénnt lhr in unserem Test erfahren.

FIFA’97...............
Eine neue FuBball-Simulation aus dem
Sports. Zahllose Optionen eréff

samtliche Méglichkeiten dieser Sport

TOTAL!-Classics

Race Driving . . e ceovvvennn
Sensationelle Vekforgrafik aut dem G
aus dem Jahr

Uberzeugt auch heute noch.
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Helpline . .. .......... ... ........ 78

Action-Replay-Codes . .............. 79
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Die unterhaltsame Rubrik — nicht nur fir Insider!

Dort konnen TOTALHeser schreiben, was sie aut
dem Herzen haben und ihre sonstigen
Meinungen zum Thema Videospieie oswerden.
Leser-Galerie .....co0000000..26
Noch mehr Bilder: Diese Seite ist ausschlieBlich
Euren Meisterwerken gewidmet.

COOITE ssissnndsanevessonisel
Die Seiten zum Mitmachen: Wie in jeder Aus
gabe prasentieren wir Eure Lieblingsspiele in der
geordneten Ubersicht.

Poster: Marvel Super Heroes ......... 44
TRTALHINNIN .5 b lien o PR 5 5 oo n 46
TOTALILGBOE .0 o i s s g ivacis 47
BOrse .ccecocesnconscssssese80

Die Seiten mit den Kleinanzeigen.

Register: Alle GB-Tips&Tricks im Uberblick 82

Hendboriagister ../« Sre s dle aie s & o s sis 84
Hollings .. . o« o rm e SR . s 84
Vorschau / Impressum . . .. .......... 86

STREET FIGHTER
ALPHA 2

Darauf haben sicher schon viele Street Fighter-Fans
sehnsiichtig gewartet. Endlich hat die Alpha-Reihe
auch den Sprung auf das Super Nintendo geschafft
und besticht mit einer riesigen Zahl an Kampfern und
einem ausgefeilten Combo-System. Lest alles iber das
ultimative Priigelspiel um Ryu und M. Bison, das Euch
sicher fir lange Zeit

vor den Bildschirm
fesseln wird.

KILLER

INSTINCT GOLD
Die Arcade-Automaten waren ein riesiger Er-
folg, und wie es aussieht, kann die N64-Ver-
sion dieses aufwendigen Prijgelspiels diesen
sogar noch bertreffen. Denn sowohl die Gra-
fik als auch die Spielbarkeit errei- g
chen auf dem Nintendo* eine bis-
her ungeahnte Qualitdt. Zehn
Kimpfer, alle ausgestattet mit
zahlreichen Special- und spekto-
kuldren Combo-Moves laden Euch
2u ihrem Turnier ein.

Total geniale Tips und
Tricks fir Euren 16-
Bitter, Cheats und Le-
velcodes fir Game-
Boy-Spiele und sogar
einige Hilfen fir die
ersten N64-Spiele,
wie beispielsweise der
Delphin-Trick aus Wa-

verace 64 erwarten Euch nebst Action-Replay-Codes und der
beliebten kiinstlerischen Ecke, die Ihr wieder einmal mit hachst
entziickenden Zeichnungen bereichert habt.

TOTAL! 1/97 o
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2D-Jump&Run in Perfeknon: Die V.-a'eodemo von
Yoshi’s Island 64 war eines der vielen Highlights
A der Shoshinkai-Messe

K|rby s Air R|de von HAI
steht kurz vor der
Fertigstellung

Besonders der Stil der aufwendigen Render-
Grafik im kindlichen Holzspielzeug-Look er-
zeugt eine folle Atmosphdire

BRAAY LN "'a ) dO LN,

ach der herben Enttdu-
schung des letzten Jahres —
man erinnere sich an satte
zehn Ankund:qunqen von denen
gerade mal Super Mario 64 in
passabler und Kirby's Air Ride in
kaum existenter Form zum Probe-
spielen bereitstanden — waren
frotz der zu erwartenden Zuriick-
haltung Nintendos nicht nur die
videospielsiichtige Bevélkerung
Japans, sondern auch eine ge-
waltige Zahl an westlichen Zaun-
guckern angereist.
Kaum jemand war denn auch
Uberrascht angesichts dessen,
Gerade
mal drei Nintendo-eigene Spiele
schafften es bis in die Modul-
schachte der reichlich vorhande-
nen Né4-Vorfihrgerate. Diese
drei Games wurden jedoch
ziemlich reichhaltig von Drittan-

was geboten wurde:

bietern Uberboten — als erstes sei
der den akuten

also mal jeder,

The Legend of Zelda 64 wurde mit Span-
nung erwartet. Wie angekiindigt gab es je-
doch nur kurze Videosequenzen des Spiels
zu sehen, die wenig von den Spielinhalten
preisgaben. Eins war jedoch deutlich zu se-
hen: Zelda 64 wird, Ghnlich wie Super Ma-
rio 64, komplett in 3D spielen

Software-Mangel firchtete, beru-
higt. leider ist aber auch festzu-
stellen, dab die steigende Quan-
titét der Spiele auch mal wieder
die ersten Gurken bedeutet —
doch dazu spdter mehr.

Nintendos Stand
einer ganzen

dominierte mit
Armada von Vor-
fihrfernsehern und Né4-Konso-
len die ganze Halle, doch zum
Spielen feilgeboten wurden ,nur’

@

Wing) 64 und Rares Blastdozer.
Angesichts der gigantischen
Menge der Ausstellungsstiicke ei-
ner PlayStation-Messe ist das si-
cher ein nur geringer Umfang,
dank der Qualitat des Gebote-
nen jedoch mehr als genug. Da-
mit allerdings auch Kritiker im
Zaum gehalten werden konnten,
schnitt Nintendo neben den
,Hands On’-

Demonstrationen

Seit Monaten fiebert die
TOTAL!-Redaktion der Ver-
Sffentlichung von Mario
Kart 64 entgegen. In Tokio
préisentierte Nintendo erst-
mals eine spielbare Version

ez
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ein furioses Video mit Auschnitten

aus einer ganzen Reihe von Ti-

teln zusammen, die im Jahr

1997 von Big N und den Dritt-

anbietern erscheinen werden.

Von Nintendo selbst beeindruck-

ten besonders erste Sequenzen
aus The legend of Zelda 64 im

3D-look: Der Prdtounhch detail-

lierte Link kédmpfte mit realisti-
schen Skeletten und entdeckte in
einer Truhe die TriForce. Penible

96, DIE
MARANISCHE

wegungen im Gesmhl von M|yo
motos Vorzeige-Abenteurer,

Mindestens genauso beein
» Auschnitte
aus dem 2D R'anoerJJmp&Qm
oshi's Ish Keine
Hocwge Gro ik mehr, riesige
Gegner und Pseudo-3D-Effekte

diiften Yoshi auf den Thron der

druckend kamen erste

64 daher:

2Drastigen Jump&Runs im neuen
64-BitKleid heben. Ebenso gut
wirkten auch frihe Sequenzen
aus dem 3D-Adventure/Rollen-
spiel Mother 3, das hierzulande
und in den USA als Earthbound
2 erscheinen dirfte. Von Renn-
sequenzen bis hin zu dreidimen-
sionalen Kneipentouren machte
das Video Lust auf mehr.

Ein weiteres Mal wurden dem
Publikum auch Ausschnitte aus
Ride, das von Mal zu

kil 2o A
NIFDY § Al
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Shoshinkai, die japanische Hausmesse des Software-Riesen.

spielebegeisterten Otakus belohnt. Die Zukunft des Nintendo* auf einen Blick.

Mal besser aussieht, und Star
gezeigt. Shadows erscheint die-
ser Tage in den USA, in Japan
wird eine Uberarbeitete Version
in Kiirze folgen.. :

Gleich am ersten Tag hatte denn
auch Howard lincoln, seines
Zeichens Chef von Nintendo of
America, einige sehr positive
Nachrichten zu vermelden: Das
Né4 hat es in den USA inner
halb von zwei Monaten zu ei-
nem Marktanteil der aktuell ver
kauften Next-Generation-Konso-
len von weit Uber 60 % gebracht
— wenn man bedenkt, daf sich
Sony und Sega den Rest teilen
missen und Uber ein Jahr Vor-
sprung haben, ist das eine
Wahnsinnsleistung. Ebenso er-
freulich und selbst fir Nintendo
Uberraschend war die Meldung

Kirbys 64-Bit-Debijt
l&iBt noch ein wenig
auf sich warten

Genre-Uberflieger

des gréBten Nachrichtenmage-
zins der USA, Time, das das
N64 zum begehrtesten und be-
sten Technologie-Produkt des Jah-
res kithrte. Mit dieser zusatzli
chen Unterstitzung im Ricken
glaubt lincoln, nunmehr bis zu
1,5 Millionen N64 bis zum Jah-
resende (also in insgesamt nur
drei Monaten) in den USA an
den Mann bringen zu kdnnen —

4

das ware absoluter Rekord.
Auch der grébte Spielwarenkon-
zern der Welt, Toys'R Us, berich-
tet, einen derarfigen Ansturm bis-
her noch nicht erlebt zu haben.

Insgesamt gesehen kann Ninten-
do sowohl bis spdtestens Mitte
kommenden Jahres mit Sony in
den USA gleichziehen, und alles
deutet darauf hin, dah Big N
wirklich die gewinschte Markt-

Vielversprechend: Mother 3, eine Kooperation
zwischen Nintendo und HAL, ist ein potentieller

StarFox 64 besticht durch innovatives Gameplay und spektakulcire 3D-Grafik

Polygon-Charaktere

fihrerschafft im Next-Generation-
Bereich innerhalb von weniger
als einem Jahr im gréBten Konso-
lenmarkt der Welt ibernehmen
kann. Erzrivale Sega ist schon
jetzt geschlagen und wird aus
dem Weihnachtsgeschaft, ahn-
lich der aktuellen Rolle in Euro-
pa, als Stiefkind der USKids her-
vorgehen.

Wahrend in den USA die Sekt

e _

korken knallen und angesichts
ler Instinct

wichtiger Titel wie Killer
l"—"”‘ Ur]d "J\'\ 1\_."1'.?('}. F‘\I.k—).”"‘l'{l_-'(_.‘." | |'|.’;- gy

kein akuter Software-Mangel
mehr herrscht, strauchelte das
N64 in Japan wihrend der Soft-
warefreien Zeit zwischen Super
Mario 64 ynd Wave Race 64
(immerhin satte drei Monate)
ganz gewaltig: Zwei Top-Spiele
sind nunmal nicht genug.

In einer virtuellen Gaststéitte treffen die Helden
aus Mother 3 auf eine ganze Reihe weiterer

et

' £

Endlich fertig: Lucas-
Arts’ Star Wars:
Shadows of the Empire

¥

Im Gegensatz zu seinem ameri-
kanischen Kollegen hielt sich
Hiroshi Yamauchi in diesem Jahr
bedeckt und verzichtete auf sei-
ne traditionelle Rede zum Mes-
sebeginn. Statt dessen wurde ef-
ne Podiumsdiskussion mit Shige-
ru Miyamoto und anderen
Crofen der N64-Welt ange-
setzt. Vielleicht wollte Yamauchi
Uber das Virtual-Boy-Debakel ein
Jahr lang Gras wachsen lassen,
denn der VB war véllig von der
Bildflache verschwunden. Viel
leicht wollte er aber auch ver-
meiden, schon zum jetzigen
Zeitpunkt mit unangenehmen
Fragen zum 64DD kontrontiert
zu werden: Zwar zeigte Ninten-
do wie vor einem Jahr angekin-
digt das wiederbeschreibbare
CD-Ersatzlaufwerk 64DD mit
mehreren fertigen Geraten,
doch wurde nichts iber einen
Preis oder ein definitives Launch-

Gdibe es einen Preis fir die ausgefallenste
Hardware-EmeH‘erung, widre er Nintendo si-
cher. Das Jolt Pack wird unter anderem bei
Rares Blast Corps und StarFox 64 zum Einsatz
kommen. Der integrierte Mini-Motor bringt
beispielsweise bei gegnerischen Treffern den
Nintendo®*-Controller zum Vibrieren




Sogar ein gigantischer Kampfroboter kann
bei Blast Corps gesteuert werden

Datum verlautbart. Insider mun-
keln von einem Preis von 99 bis
129 US-Dollar und einem Start
entweder Ende 1997 oder An-
fang 1998, doch bevor die wie-
il derbeschreibbaren Visionen ei-
nes Shigeru Miyamoto Wirklich-
keit werden kénnen, miissen sich
erstmal dieses Weihnachten und
im kommenden Jahr viele N64-
Einheiten in Japan verkaufen.

kaum
Zweifel, denn neben den erwar-

Daran bestehen derzeit

teten Oberhammer-Titeln Mario
Kart 64 und Starfox 64 trumpf
ten Nintendo und ihre Drittanbie-
fer mit reichlich Software auf.

Nachdem Rare in den USA mit
dem gut gelungenen Killer Instin-
ct Gold debitierte, startet die
englische Edel-Software-Schmie-
de um die Gebrider Stamper
ihren N64 Vorsto in Japan mit
dem extrem originellen Blastdo-
zer {im Westen Blast Corps). Die
Grundidee des von optischen EF
fekten geradezu Uberquellenden
Moduls
ter mit einem Nuklearsprengkopf
an Bord muB durch eine land-
schaft geschleust werden. Doch
der Weg des Gefdhrts ist unwie-
derbringlich festgeschrieben,
und Eure Aufgabe ist es, mit Hil-
fe diverser Fahrzeuge den Weg
durch wahre Zerstérungs-Origien

ist simpel: Ein Transpor-

freizurGumen. Abgerundet wer-
den die Missionen durch Bonus-
evel, in denen miftels noch ab-
gearehterer Mech-Roboter Hoch-
haussiedlungen abgerissen und
Minen gerGumt werden miissen.

BRAS Y N\ 'a ) LOLEN 7,

RQre PraSen+iér+f mit BIQS+
CoreS uNd GOIdENEYE 007 Zwei

kOMMENde NiNteNdo*-GOMES

Die leistungsfcihige Grafik-
Engine sorgt fiir duferst
detaillierte 3D-Optik

James-Bond-Fans, aufgepaft! GoldenEye 007
ist ein 3D-Action-Titel mit packender Storyline

In verschiedenen Kampfeinsctzen muf3 sich der
feverkréiftige 64-Bit-Agent behaupten

Blast Corps biefet ein ungewohnhches Spielprinzip: In diversen Missionen muf3 innerhalb eines
strengen Zen‘hmn‘s o'er Weg fiir einen Transporfer mit gefahrhcher Ladung Frelgeraumr werden

Neben Blast
Corps nutzt

auch StarFox
64 das neuarti-
ge Jolt-Pack £

Ungewohnlich bei diesem Spiel
(und noch mehr bei StarFox 64):
Nintendo prasentierte einen neu-
en, zirka 20 US-Dollar billigen
Zusatz in Form eines Uberdimen-
sionalen Memory-Paks. Steckt Ihr
das sogenannte ,Jolt Pack” in
den Card-Slot des Pads, werdet
lhr von Explosionen buchstéblich
durchgerittelt! Wie auch bei
StarFox nutzen die Entwickler

Blast Corps bzw Blastdozer, wie das Spiel in fan heiflen wird, konnte
e

auf der Shoshinkai probegespielt werden. Seit der E3-Messe im vergange-
nen Jahr hat sich einiges getan: Natiirlich feilte Rare noch ordentlich am
Gameplay, doch vor allem gibt s jefzt noch spektakulérere Explosionen




das heftige Ritteln dazu, um

Treffer am eigenen leib spirbar
zu macnhen und gewaltige Exple-
sionen noch beeindruckender zu
gestalten.

Pack

kiindigte Nintendo auch noch

Zusammen mit dem Jolt

weitere Nutzungen des N64-

Klein und prakfisch: Setas Pads Upber Zusatze hinaus an.
Modem ist im Inneren eines

Auf einer Zeichnung war ein
Modulgehcuses unfergebracht J

lightGun-Adapter zu sehen, der
es N64-Spielern maglich me-
chen wird, den Controller in ei-
Blade & Barrel konnte trotz
heftiger Explosionen nicht

iiberzeugen

ne komplette Lichtpisfole zu ver-
wandeln. Erstes Einsatzgebiet

kénnte GoldenEye 007 von
Auch dariber
ninaus sparte man neben
dem 64DD nicht an Hard-
-Ankindigungen.

Rare werden.

Die Golfsimulation St.
Andrews kommt dieser Tage
in Japan auf den Markt

wdare

Im Rennspiel-Genre haben
Namco und Sega frotz Rev
Limit weiterhin die Nase vorn

Die wohl ungewéhnlichste
Nutzung der Maglichkeiten
offenbart D
dessen Président auch an der

Podiumsdiskussion teilnahm. Im
demnéchst erscheinenden N6&4-
ShogiNachfolger fincet sich ein
komplettes Moagem. Spiele via
Telefonleitung mit anderen Besit
zermn des Moduls sind also kein
Problem.

Auber dieser Hardware-Innovati-
on prasentierte Seta auch meh-

Die Mischung aus exzeﬁeni‘er 3D- Gmﬁk Puzzles
und Action-Sequenzen zeichnet Goemon 5 aus

Den Helden von Konamis sehr erfolgreicher Goe-
mon-Serie steht ihr erstes 64-Bit-Abentever bevor

rere neueg =Den agem

szhl mittelmc f‘lf'ﬁl’ St. Ana-

rews Golf und einer Go-Simulat

on zeigte man HOQ auf Bi!f‘;‘.r..!”
sehr gut wir wad:, edoch zum
letzigen Zeitpunki spielerisch lef-
der nur maBige f?f-_n- Limit. Sehr
viel besser spielte sich Wild

ein furioses Due
er in Helikopterr
Sowonl! aie TPLI nik als auch
das Spielgefih
Ganz und gar nicht tat dies der

LPJ\} ILW'J ‘5

mehrerer Spie

erzeu ]r' N,

zweite HubschrauberKampfsimu-

ator namens Blade & Barrel von
Kemco. Mit
und mittelméBiger Steverung ver-
Ken‘-c::;-P":.’;:du 9
im Vergleich mit Setas Wild

mé&Biger Technik

blaBte das erste

Choppers.

Konami Uberraschte nicht nur
durch gleich vier Spiele, sondern
auch durch die auf Anhieb wohl

genialste Fubball-Simulation aller

Zeiten,

S Qccer {_J-_L F ur

.’f|’rﬁr'.'u.r.'or‘.u Supersta

fust ebensovie |

Aufsehen sorgte der fiinfte Tei
~J Ar':,"‘llk_,C‘l"

Reihe. leider waren fast nur Pre-

Ninja/Goemon
erenderte Sequenzen von Kon-
amis Antwort auf Mario é4 zu
bewundern. Eine spielbare Vari-
ante wird aber in den néchsten
Dane-
ben wurde noch ein or|f~p"~cl‘|f‘ n-

drei Monaten erwartet.
des Mah Jongg-Spiel und der un-
ausweichliche vierte Teil von Ko-

namis knuddeligen Baseballern

im Japano-Stil prasentiert. Hier-
zulande werden von diesen Ti-
teln wohl nur das N64-Superstor

Soccer und Goemon 5 erschei
nen. Hinter den Kulissen wurde
einiges gemunkelt und angeblich
sind Konamis Mannen bereits an
einem Castle in 3D una ei-
nem neuen Probotector ¢ la 64-
Bit am Werkeln.

Capcom war zwar da und zeig-

thﬂl a1

te u. a. Street Fighter Alpha 2 fr
SNES, aber nur
Besuch der Biros in Toki

pei einem

Drei Baseball-Spiele (von Imagineer, Konami
und Namco) sind derzeit fir das Né4 in Arbeit

< N Wm .
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, daf} der erste N64-Titel iber-
5{"’1v3rld‘,|\a‘v ise eine Mario 64-
urh]u Fortsetzung der Ghouls'n
ts-Reihe sein wird. f"\/% in darf
dari.)ber hinaus gespannt sein,

Turok - Dino-
saur Hunter
verbindet
dezente
Adventure-
Elemente mit
knallharter
Action

denn mindestens vier Titel befin-
den sich in

Neben
Ankindigungen ruhten die Hoff-

der Entwicklung.

Nintendos Software-

nungen der rollenspielfanatischen
Japaner auf Enix, denn die Dra
+Reihe ist in Japan
minaestens so Degerm wie
Squares Fir
Doch weit

f h“ j"_‘r_'ll'l

Besonders in grafischer Hinsicht
ist Acclaims Turok beeindruckend

neben dem gerade er-
schienenen ,Emotionen-Si-

mulator Wonder

(ein extrem auf den japani-
schen Geschmack zugeschnitte-
nes Spiel], das sich in Tokios
Elektronik-Distrikt Akihabar
Zeit extrem gut verkauft, wurde
nur hinter verschlossenen Tiiren
eines der vielversprechendesten
Action-Spiele der letzten Jahre
5”37( gT :__".‘.! I ( _; | _.'. ubli |

5 ist ein im Comic-Stil gehalte-
ner, wilder Mix aus dem Mego-
Drive-Shooter Gunstar Heroes
und diversen Konami-ActionKlas-

ijt"'.‘."'l n nin-

sikern. Kein Wunder,

Auf Segas Mega Drwe haben sich Treasure v. c.
mit Gunstar Heroes einen Namen gemacht

Furiose 2D-Action im zeitgemdBen 64-Bit-
Gewand: Go! Go! Trouble Makers

der in Japan
im April erscheint, steht 'wiﬂrncmd

ter dem Enix-Titel
anderes als Treasure — ein Kult-
Programmier-Team ehemaliger
Konami-Mannen, das sich bis-
her Sega verschrieben hatte.

Einen groBen Auffritt hatte auch
Acc

ferti igen Version des First-Person-

aim mit einer nunmehr fast

Shooters Turok — Dinosaur Hun
or. Grafisch schmettert Turok mit
Wahnsinns-Animationen und
traumhaften Lichteffekten den
der N64 Konkurrenz
ocker an die Wand. Spiele-
s der

Kamera-Tasten zum laufen und

risch ist die Steuerung mitte

Schiefen und des Analog-Sticks
zum Zielen sehr gewohnungsbe-
dirftig, und einige Sprung-Se-
quenzen wirkten noch reichlich
Trotzdem kénnte sich
N64 Debiit als abso-
uter Action-Hammer entpuppen.

rrustig.

Acclaims

In direkte Konkurrenz mit Sega
und Namco wiirde wohl gerne
Hudson Soft mit lhrem 3D-Prig-
ler Dual Heros treten, doch lei-
der sah eine frihe Version reich
lich erbarmlich aus und spielte
sich extrem schlecht. Sollte in
diesem Fall keine Besserung ein-
treten, muf® wohl auch um die
Qualitat des angekindigten

bangt werden.

in-Debits ge-

In den Bereich des japanisch-
obskuren fielen der extrem drei-
ste Super Mario 64-Clone Dora

von Epoch Games, der
sich nicht so gut spielte wie das
und das sehr

groBe Vorbild,

frihe Chamdleon Kid, ein

Jump&Run mit einem Hauptcho-

rakter, der seine Zunge beliebig
weit ausfahren kann.

Zu guter letzt sei auch noch das
schon seit Monaten angekin-
di gte M on: Impossible von

Ocean erwahnt, das noch in ei

TOTAL! 1/97




Hudson Softs erstes Nintendo®-Game ist
das 3D-Beat-"em-Up Dual Heroes

nemn sehr, sehr frihen Stadium ist

und noch keine Rickschlisse
Uber die Qualitat des Spiels
zulabt — Tom Cruise blieb fern.

Enttauschend war Ubrigens die
schwache Prasenz an SNES-
Spielen, der Game Boy hinge
gen ist einfach nicht totzukrie-
gen. Doch darliber berichten wir
in der kommenden Ausgabe. Ins-
gesamt war die Shoshinkai ‘P96
eine Messe der Uberraschungen
— und endlich einmal der grof-
tenteils positiven. Denn eines ist
vor allem fir uns Europder jetzt
schon klar: Zwar wurden viele
skurrile Japano-Titel gezeigt, das
Engagement von Software-Riesen

In Japan ist Wonder Project J2 bereits erhltlich
und erfreut sich unfer N64-Usern grofer Beliebtheit

Us 14995 primal Rage

wie Konami und Capcom sollte
dem N64 bei uns aber schon
am Anfang helfen. Starkstes Ar-
gument sind jedoch die un-
schlagbar genialen Titel von Nin-
tendo, die um zwei weitere auf
gesfockt wurden — und wer zwei-
felt schon daran, daf’ die restli-
chen, auf Video gezeigten Ga-
mes nicht auch brillant werden.
Wenn das Nintendo™ im Marz
erscheint, wird es aie Konsole
mit dem qualitativ starksten Line-
Up aller Zeiten sein. Sony und
Sega sollten sich nach dieser ge-
ballten Demonstration von Klasse
schon einmal warm anziehen.

Julian Eggebrecht

RPG-Experten sind
gefragt: Der kinder-
freundliche Anime-
Look von Enix’
64-Bit-Debiit kann
iiber dlie knackigen
Réitseleinlagen nicht
hinwegtuschen

"] \,‘/Qg}uhﬂlﬁ’ 3t
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rrix-, lime-Irial-, Versus- Strecken bestehen
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ersten Strecke
i

t vertraut erschei Schon auf de
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des ersten Cups

tenen | 'd Prix werdet |hr einige ganz erhebli-

' opiel wie der Vorgan _;e’:: mit der che Anderunger fests
4
&

tellen:

! werks via Super-FX-Chip hofffen :
wartete Shigeru Miyamoto hart- e
.r.;'f'..'.L:;:; die nachste Konsolenge- - R, |
neration ab, um seine Schar von . -
Flitzern wieder zu -..-._'_;-:\E’I‘_l!'li!'&i!r': '
Nachdem man sich an dem ver- | Gegensatz zum 16-Bit-Vorgénger geht es bei MK 64 stéindig auf und ab ...
h .'.'.l'-;'-_."-l'._!'..‘|i.';f\- nen _|"“!I Ha SsC " il
sehen hatte und in der Riege de gemdchlichen 50-ccm-Klasse atirlich ist mi

' jerenderten Raser erste Neulinge an, doch nachdem alle Strecken den S¢ und im Ve

u sehen waren — Bdsewicht  der langsamen und recht einfa- wrse treiben Miyamo
Wario stie z. B i~n liefen  chen liga passiert wurden, win- Co. die freie Polygon-B
ies GB-Wario aazu —, ken natirlich auch die 100- weise in wildesten Konstru
oringt der Start-Button den Spie: 150- und sogar eine 200ccm-  tionen auf di
er in bekannte Getilde: So sollte  Klasse fir Profis. Es gibt jeweils  jedoch jemals die Spielt
Euch die Auswahl aus Grand vier verschiedene Cups, die aus keit zu gefdhrden. Sc

Natirlicl

ist mit den flachen Bé

] k“"Ill

1en ¢ Veriaur aer

"]IJ I
16 Kurse treiben

L lie freie Polygon-Bau

weise in wildesten Konstruk

Aivamoto und

nen auf die ‘3;}”79 — ohne
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mals
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auttallig ist natirlic
die Steuerung via Analog
och nie fuhr sich ein
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getihlvo

und gut — Sliden

Mario Kart 64

Das heste Rennspiel aller Zeiten?

Mit drei und vier Spielern kénnt Ihr

funktioniert besser denn je, denn
statt der |- und R_;Latfunk reicht

des Ana-

ein starker Ausscl

)
-

oa-S itﬁllr\i",-. 'l rotzdem kdnnen kur-

Ak ~ st ~
1 aamir exiremes

en wurden natur-

lich auch die unumganglichen

Extras, die in Uber der Fahrbahn
schwebenden
sind. Habt lhr
sammeilt, wird es

mit dem Z-Butto

Mal | C‘_JJ SL i ‘J'\J'

Kisten verborgen
ein Extra einge-
grunasc Stzlich
||‘1LTIV!CF' Dieses
Schildkré
tenpanzer und Bananen nicht
g

erst einen defensiven

eich davon, sondern bilden

Schild, mit
dem man auch @(%"r'wﬁr rammen

I(('}['l'l,

fons mac

Erst der Druck des
.Jl.\

(&)

‘\"‘V(ﬂ"en zZU

iektilen — Strategie ist gefragt.
Waffen

zuriick und wurden noch erwei-

Natirlich sind alle a

tert: Ganze Bananenstauden
bringen den Gegner dazu, Ba-
nanenbarrieren mittels Schildkré-
tenpanzer zu durchbrechen,
Dreierformationen von grunen

und roten Panzern machen multi-

Die Méglichkeiten sind schier unglaublich:




Der Klempner iber alles: Nach vier Jahren findet die be-
ste Multi-Spieler-Rennerei in der weiten Videospiel-Welt
endlich die verdiente Fortsetzung. Am 14. Dezember fallt
in Tokio der Startschuf3 zur 64-Bit-Revolution der Raser

um Mario, Bruder Luigi und viele alte Bekannte.

denlosen Abgriinden. Kein Batt-
le-Modus und kein Mario Kart
kommt ohne Mehrspieler-Option
aus, und so schon die Vollbild-
schirm-Darstellung des Solo-Mo-

—
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nicht mehr gegen den Rest des Feldes, sondern nur noch & lo Wave Race 84 untereinander gegeneinander antrefen

ple Attacken moglich. Im Gegen-
satz zum Vorgdnger missen nun
auch die Computer-Gegner Fair-
play beweisen: Alle spielen mit
denselben Walffen und Exiras.
Genau aus diesem Grund — ei-
ner groferen Ausgewogenheit —
flogen die Miinzen des alten
Mario Kart als Balanceelement
einfach raus. |hr kénnt Euch also
voll und ganz auf die Strecke
und die Gegner konzenfrieren.

Gerade die Strecken haben es
dann auch in sich: Nicht nur,
daB landschaftlich von Dschun-
geln Uber transparente Eisschol-
len, Schléssern und Lavaburgen
bis hin zu einer fropischen Insel
viel, viel Abwechslung geboten
wird — jede Strecke bietet auch
spielerisch ganz neue Elemente.
So muBt Ihr z. B. in der Western-
strecke die Gleise einer Eisen-
bahn kreuzen und kracht schon

Klevere Spieler nutzen die Eisenbahnschienen als Abkiirzung und schneiden dem Feld den
Weg ab. Wenn dann allerdings ein Zug des Weges kommt ...

mal in den vorbeirumpelnden
Zug. Auch die in den leveln um-
herfaumelnde Fauna (z. B. die
Pinguine aus der Eiswelt von Su-
per Mario 64) und Flora erzeugt
veranderliche Gegebenheiten.

Natirlich darf auch der famose
Battle-Modus nicht fehlen, und
Miyamotos Mannen spendierten
gleich noch einmal vier weitere,
spezielle Battle-level mit vielen
Hindernissen, Spriingen und bo-

naxp (78

dus ist, so beeindruckend flussig
bleibt das Spiel auch im Zwei-
spieler-Splitscreen. Erst bei drei
und vier Spielern schleicht sich
leichtes Ruckeln ein, auferdem
mub auf den Grand-PrixModus
verzichtet werden.

Das Tipfelchen auf dem i ist bei
diesem nahezu perfekten Renn-
spiel (neben dem Batteriespei-
cher) die Unterstitzung des Me-
mory-Paks: Erstmalig kénnen
nicht nur Highscores und Zeiten
von Haus zu Haus und Spieler
zu Spieler getragen werden,
sondern komplette Fahrten las-
sen sich im Time Trial speichemn
— schon fritt Euer Freund nicht

l.‘\'. | m "

"

s

Hosenmatz Donkey Kong jr. muf3te dem populdr-gerenderten Papa weichen — dank éhnlicher
Statur ist die Generation jedoch der einzige Unterschied

TIME UI1}" 247 44

L W1 L l r‘f 3

Spriinge, versteckte Hohlen und spezielle Extras bieten mehr Tricks, Kniffe und Finessen als je ein Rennspiel zuvor

gegen einen namenlosen Geist,
sondern gegen Euch an!

Ob Mario Kart 64 wirklich das
beste Rennspiel aller Zeiten ist,
und viele, viele Details mehr
werden wir in der kommenden
Ausgabe in einem ausfihrlichen
Report unter die lupe nehmen.

Julian Eggebrecht

TOTAL! 1/97 QL




a2 O

ad O Cd

=
4
"

aum jemand hatte erwartet,

dal’ der alte Mann Wort hal

ten wiirde. Fast genau vor ei
nem Jahr kindigte Hiroshi Yamau
chi in seiner Shoshinkai-Debit-
Rede das 64DD an, ein als Zube-
hor erscheinendes Massenspei-
chermedium ohne kleine Silber-
scheibe, das schon 1996 vorge-
stellt werden sollte.
Er nielt Wort, und kaum, dafd sich
die Porten der Shoshinkai ge&finet
hatten, entdeckten auch schon
Neugierige das erste 64DD samt
Disk unter einer Glasvitrine. Damit
gar nicht erst die Maglichkeit eines
grofben Betrugs in Erwégung ge-
zogen werden konnfe, standen et-
was an die Wand gedréngt wei-
tere 64DD-bestickte N64 nur mit
hekfisch blinkenden Lichtern an
dem im dunklen N64-Crau ge-
haltenen Disk-Drive. Geboten wur-
de nicht etwa Zelda 64,

einzige Einblicke Schnipsel aus

aessen

aem Messe-Video gewdhrten,

Der 64-Bit-Link wirkt wesentlich
ernster als bei fritheren Auftritten

Uberzeugt wurden skepfische Zu-
schauer durch Fotos von sich selbst,
die schnell digitalisiert auf die Disks
geschrieben und in minutenschnelle
auf Projektionsbildschirmen vom
N64 /640D dargestellt wurden.
Soviel also zur Beschreibbarkeit,
oder?

Das 64DD ist im Prinzip nichts an-
deres als ein aus der Computerwelt
bekanntes ZIP-Drive, ein mit ma-
gnetischen Disks arbeitender Mas-
senspeicher. Die Disks wurden aus
Kosten- und Datensicher-heits-

grinden auf maximal 64

Revolution oder Debakel? Nie zuvor hatte ein Zusatzlaufwerk fir eine

Videospielkonsole grof3en Erfolg. Doch Nintendos Hiroshi Yamauchi

fordert die Gotter des Marktes heraus und setzt Shigeru Miyamotos

zweite Wunderwaffe, The Legend of Zelda 64, ein.

Noch ist nicht entschieden, ob The E.egend of Zelda 64 als erstes 64DD-Spiel, oder als Modul
erscheint. Momentan sind praktisch zwei Versionen in Arbeit - fiir alle Féille

Einsatzféhig und
produktionsfertig,
aber noch ohne

Preis, Veréffentli-
chungsdatum und
Spiele: das 64DD

Megabyte (das entspricht achtmal
Super Mario 64) beschrénkt. Doch
davon kénnen bis zu 32 Mege-
byte beschreibbar sein. Schneidet
das DD im Vergleich mit den
Datenmengen einer CD {640
MByte] klaglich ab, tbertrifft es
die herkémmlichen VideospielCD-
ROMs ansonsfen um Langen: Vor
allem der langsame Transfer von
Daten qualt beim CD-ROM — das
64DD schafft Raten von einem
5,7fach-Speed CDROM-Laufwerk
oder auch ca. 750 KByte pro
Sekunde. Das diese Geschwindig-

keit reichen kann, demonstrierte
Nintendo auf der Shoshinkai mit
einer Super Mario 64Version auf

Disk: Zwar waren geringe lade-
zeiten merklich, jedoch deutlich
kirzere als bei den tolichen Lade-
orgien der 32-Bitfer.

Doch die wahre Stérke wird wohl
erst das hoffentlich auf DD er-
scheinende Zelda 64 zeigen.
Schlichte Gemiter und einfallslose
Entwickler sehen den Platz als
Méglichkeit, grobe Spielstande
zu speichem. Shigeru Miyamoto
beschreibt dagegen komplexe

Spielwelten, in denen jede Hand-
lung und Verénderung durch den
Spieler auch dauerhaft die Welt
verandert. Link pflickt z. B. eine
Blume, und an dieser Stelle be-
ginnt sich, wéhrend das Spiel wei-
terlduft, neve Vegetation zu bil-
den. Vorausgesetzt Entwickler
scheuen den Aufwand nicht (denn
der ist immens), kédnnte das 64DD
den Spieler der virtuellen Realitét
noch ein ganzes Sfick néher als
Mario 64 bringen, und diese
Revolution braucht das 64DD, um
zum Erfolg zu werden.

Intern weil> aber selbst Nintendo
noch nicht, wann das grofe Risiko
gewagt werden soll, denn erst
muB in Japan das N64 so stark
sein, dab die Einfhrung des 64DD
Uberhaupt Sinn machen kénnte.
Und selbst dann muld Nintendo
viel Glick, tolerante Kunden und
neben Zelda 64 mindestens noch
Titel wie Mother 3 oder Super
Mario RPG 2 haben, die das
Vertraven in das System von An-
fang an stérken. Wohl nicht ganz
ohne Hintergedanken sprach
Miyamoto davon, daf3 zur Sicher-
heit eine leicht andere Zelda 64-
Variante auf Modul in Arbeit ist. So
mancheiner erinnert sich vielleicht
heute noch an das SNESCDROM
und sein plotzliches Verschwinden
im Schlund der Videospiel-Ge-

schichte ...

Julian Eggebrecht
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PSX KONSOLE 200,00 299,90  TUNNEL B 1 109,90  ALADDIN 30,00 59,90  FIGHTING VIPERS JP. 133,30 SATURN KONSOLE 200,00 299,90
TOHSHINDEN 20,00 3950 DESTRUCTION DERBY 2 93,90  SUPER PROBOTECTOR 10,00 29,90  EXHUMED 33,90  WIPEOUT 20,00 39,90
THEME PARK 30,00 53,90 CRASH BANDICOOT 99,90  PILOT WINGS 10,00 23,90 TOMB RAIDER 89,90  TOHSHINDEN 25,00 49,30
VIEWPOINT 20,00 39,30  WIPEOUT 2087 89,90  DONKEY KONG 30,00 5990  NHL POWERPLAY 8990 X MEN 25,00 49,90
FADE TO BLACK 30,00 59,90  MYST 99,90  YOSHIS ISLAND 30,00 5990  TILT 83,90  MYST 20,00 39,90
NBA IN THE ZONE 25,00 4990  SIM CITY 2000 8990 ROYAL RUMBLE 1500 3430 EARTHWORM JIM 2 8990  VIRTUA FIGHTER 2 25,00 49,30
FIFA 98 20,00 3990 MEGAMAN X 3 89,90  ILLUSION IN TIME 30,00 5990 3 DIRTY DWARVES 89,90  SEGA RALLY 25,00 49,90
RAYMAN 2500 4930  TILT 89,90 MEGAMAN X 2 20,00 4490  TUNNEL B1 99,90  WORMS 30,00 59,90
RIDGE RACER REV. 30,00 53,90 TOMB RAIDER 9390  NHL 85 15,00 3490  HEXEN 83,90 F1 CHALLENGE 25,00 49,90
THUNDERHAWK 2 25,00 4990 IN THE HUNT 9990  NFL QUARTERBACK 10,00 2990  BEDLAM 89,90  GEX 20,00 39,90
TOTAL NBA 25,00 49,90 ONSIDE SOCCER 93,30  TOY STORY 30,00 59,90  IN THE HUNT 99,90  GOLDEN AXE 15,00 29,30
PRIMAL RAGE 25,00 4990  BURNING ROAD 83,90  ZELDA 20,00 4490 MADDEN 97 89,90  CORPSE KILLER 25,00 49,90
KRAZY IVAN 2500 4990 WARHAMMER 39,30  STREETFIGHTER 2 10,00 2990 BUB 2 89,30  SHINOBI X 15,00 29,90
DESTRUCTION DERBY 25,00 4990  DAVIS CUP TENNIS 93,80  WWF RAW 15,00 3450  VIRTUA COP 2 129,30  RAYMAN 20,00 39,90
WARHAWK 25,00 4990  TEKKEN 2 109,90  JOHN MADDEN 94 10,00 23,90 HEART OF DARKNESS 8990  JOHNNY BAZOOKATONE 15,00 29,90
PANZER GENERAL 30,00 53,90 COMMAND & CONOUER 89,50  INT. S.STAR SOCCER 30,00 59,90  SONIC FIGHTERS 83,90  TITAN WARS 20,00 39,30
JOHNNY BAZOOKATONE 20,00 33,90 MADDEN 87 39,90  DONALD IN MAUI 40,00 69,90 WORLDWIDE SOCCER 93,90  THEME PARK 25,00 49,90
DISCWORLD 25,00 4330 PO ED (US) 11990 SAMURAI SHOWDOWN 30,00 53,0  DISCWORLD 9330  HANG ON 25,00 49,90
FORMEL 1 40,00 69,90 BLAZ. DRAGONS U.S. 11990 STAR WARS 15,00 3490  NIGHTS 149,90  INT VICTORY GOAL 15,00 29,90
NAMCO MUSEUM 1 2500 4990 X COM (US) 59,0  THEME PARK 40,00 69,390 CASPER 83,90  MYSTARIA 20,00 39,90
DESCENT (JP) 30,00 59,90  AYRTON SENNA 9990  WING COMMANDER 10,00 29,50  VIRTUA FIGHTER KIDS 89,30 NBA JAM 20,00 39,30
GALAXIAN 3 (JP) 20,00 39,90  BEDLAM 9990  SPARKSTER 15,00 34,30  ALIEN TRILDGY 99,90  PANZER DRAGOON 2 2500 49,30
ﬁmmm:liax[:"n”up] gggg gg:g DESRUPTOR 99,90 En::ﬁ?#nnu i 20,00 4490  NIGHT WARRIORS 109,90 glljanlgn;spmnnu zs.gu 49,90
IGHT ST ; L 2 20,00 44,90 5 20,00 39,90
DRAGON BALL 2 (JP) 2000 3890  PLAYSTATION ZUBEHOR FIFA SOCCER 2000 4490  OLoA SATURN ZUBEHOR  pyu eve kines 30000 5990
COSMIC RACE (JP) 15,00 29,90  PLAYSTATION 399,30  INDIANA JONES 20,00 4430  SATURN 333,90  CYBERIA 20,00 39,90
MYST (JP) 30,00 5990 REB KABEL 2990  ASTERIX & OBERLIX 40,00 69,90 LENKRAD 129,90  DAYTONA 20,00 39,90
WINNING 11 (JP) 1500 23,80 CONTRA GUN 8950 BOB 20,00 4490 COBRA GUN 89,90  FIFA 96 25,00 49,90
REVOLUTION X (US) 1500 23,30 MAD CATZ LENKRAD 14330 LOST VIKINGS 15,00 34,50  CONTROL PAD 4390 BUG 20,00 39,30
DIE HARD TRILOGY U.5.40,00 §9,90  MEMORY DISC DRIVE 15930 SECRET OF MANA 40,00 6990 © PLAYER ADAPTOR 6390 WING ARMS 25,00 49,90
SILVERLOAD (US) 30,00 59,90  ASCII PAD 9,90 PGA GOLF 20,00 4490  RF UNIT 59,90  PARODIOUS 20,00 39,90
HARDBALL 5 (US) 25,00 49,0 4 PLAYER ADAPTOR 63,30 NBA LIVE 96 30,00 53,90 RGB KABEL 29,90  VIRTUA RACING 15,00 29,90
DEFCON 5 (US) 20,00 3990  NEGICOM PAD 83,90  FLASHBACK 20,00 44,90 BACK UP MEMORY 10990  RISE 2 15,00 29,90
ROAD RASH (US) 30,00 59,90  MEMORY CARD PLUS 83930 F ZERD 500 1930  MISSION STICK 149,90  STREETFIGHTER MOVIE 10,00 19,30

VERSAND & LADEN OSNABRUCK
0541 - 66016 & 66017

FAX. : 0541 - 6601

MEGA DRIVE GEBHAUBHT NEO GEO CD GEBRAUCHT
REAL 3 DO GAMEBOY GAME GEAR PC CD ROM JAGUAR

_ ANKAUF VERKAUF ANKAUF VERKAUF
HEnse " loa zss NNTENDOUTRAG4 W) SONSTIGES MOFTEF  SUPERNINTENDO ) Furacrumv'3 2o 450
G s i o W b e I N 2 YR
5 v ' ' ) v 139,30 20,00 44,30
o UMESTT AW N Mhoce MW Dumey  Amam o DWowar o U [ an
LIG ) ' % y ' 139,90 15,00 25,90
RISTAR 15,00 359,30 PILOT WINGS 169,50 GAME GEAR 50,00 89,90 DIE SCHLUMPFE 2 129,90 PULSTAR 30,00 53,30
QUACKSHOT 500 1490 WAVE RACER 168,90 MULTI MEGA 75,00 129,50 WINTER GOLD 109,390 STREETHOOP 20,00 44,30
STORY OF THOR 25,00 49,90 MISSION IMPOSSIBLE 4 ORT CONTROL PAD 5,00 14,90 TETRIS ATTACK 99,90 WORLD HEROES 2 20,00 44,90
THEME PARK 25,00 44,90 BLAST CAP 4 ORT ADAPTOR 10,00 |s 30 STREETFIGHTER ALPHA 129,90 ART OF FIGHTING 3 40,00 69,30
AT
mmﬁ"g:ﬁmm_ ooyl :.':.. " "PLAYSTATION UMBRAD oo e seiausmnt in o o, o i
NACH VORHERIGER ABSPRACHE AN-GEAUFT. DANACH DIE SPELE  VERSASDPREISE & LADEPREISE KUMNEN VARIIEREN. Spleien 8 e 0.8 & SEaY (RGB) UND VOLLBILD OHNE BALKEN SIND WEITERE VORTEILE DES UMBAUS. ALS BONUS BEHEBT UNSER
AN UNS SCHMICKDN. WAME, ANSCNRIFT UWD TEL. Wm, M FALLE wou DBERLAGERUNGEN BEI CEBRAUCHTEN SPIELEN, KDseEN e e TECHMIKER DAS HITZEPROBLEM DER PLAYSTATION OHME DAS GERAT MIT LOCHERN ZU BESCHADIGEN.
UNBEDINGT BEILEGEN. Wik LEXDER JICHT IMMER ALLES ANKAUFEN. WIR BEHALTEN UNS VOR,

ENTSPRECHEND WREN VORGABEN DBERWEHSEN WIR DIREXT AUF MR UMABWANGIC VON UNSERER PREISUSTE, EW GESAMTANGEROT DER UMBAU PREIS BETRAGT 125,- DM, RGB KABEL 29,90 DM + 12,- DM VERSANDKOSTEN. BITTE NUR
XONTO (XTO. NR. UND BLZ BITTE ANGEBENY, ODER SENDEN WmEN  ABZUGEBEN. IHR GERAT (OHNE KABEL) ZU UNS SCHICKEN. UMBAUDAUER CA.2 TAGE. WIR WEISEN DARAUF HIN,

EINEN V-SCHECK (ABZOGL. 2,-DM BEARSEITUNGSGEBDNR). DAB DIE FIRMA METROPOLIS FUR UMBAUGERATE KEINE GARANTIE GEWAHRLEISTET, DENNOCH MIT UBER

I BESTELLUNGEN | [ OFFRUNGSZEITER & VERSANDKUSTEN | ST ) 500 PLAYSTATIONS DIE BEREITS UMGEBAUT WURDEN, KONNEN SIE SICHER SEIN DAS IHR GERAT VON
EINEN QUALIIZIRTEN TECHNIKER KORREKT UND SCHER UNGEBAUT WIRD.

SIE NOMMENM BEI UMS TELEFONISCH ODER SCHRIFTLICH BESTELLEN. S$A.10.00 BIS 14.00 bR UH"E OHNE ‘ M7 Umu -
ek g (L0110 1 e spier 399,90 DM spie. 399,90 DM - 499,90 DM
VOR LKFERUNG RUFEN WIR SIE M. WIR LEFERR M DER MEGEL ponTO (ILAND) . 6,000M POST-UACHNANME . 5,000 L Rl & FEB KABEL ’ }
INNERHALS ¥ON | BIS 2 TAGE PER POST-HACHIAHME. W
s

Vorbehak: Unser Angebot st frebleibend  Liefermoglichker, kmum sowie Zwschenverkouf mussen wir uns vorbehalten Annahmeverweigerung: Bei unberechugter Arnannmmgemng der von uns gelieferten Woren berechnen wir die um

entstandenen Lieferkosten pauschal mit 40,-DM. Unser Recht ouf Efllng des Kaufverages blebt hiervon unbenihn Eigentumsvarbehalt: Dre gﬂ!’eﬂt \J.l"are bleibt bs zur volistindigen Bezahlung Eigentum der Metropols GmbH Tediefe,

bei der Bestelung nichis gegenteiliges ., %0 behalen wir uns vor, wohlwese Komplett- oder m-\'umgm durchaufUhren. Reklomatonen: Umitausch st nur bei Falschii moglich.  Bei Rucksendungen mufl emne Kope der "Uﬂg

beigelegt werden. Beschidigungen aul dem Transporiweg sind umgehend bei der F u Y M der orginalen Versandpackung hl‘i!kmﬂgFuralfenmn?mtma:ntrsmeﬁmmkmnggemdmﬁﬂgﬂmm

Jeweibgen Herstellers Bei Impornprodukien und gebrouchter \Ware gewdhrleistet die Metropolis GmbH keune Goronte Allerdings werden alle gebrouchien Produkte beim Ankouf durch die tropolis GmbH stets getestet um dem Kunden nuf

einwandfrele Ware hefemi zu kénnen  Umtausch wegen nicht gefallen it ausgeschiossen Aufgrund vori Inkompatibiltat von Ware, dhemimmi die Metropols GmbH keine GewahrDiese Geschafsbedingungen geften fur unsere Filslen in Csnabrick und
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Der wendige Panzer war bereits fiir die
StarFox-Fortsetzung fiir das SNES geplant

..“ ] .i.

Gegen StarFox/StarWing 64 wirkt die Gra-

fik von Super Mario 64 wie von vorgestern

v v e .
SO, G T
g ||

Konami gelang eine perfekte Mixtur aus
Playability und Préisentation

Zwei der aufsehenerregendsten Nintendo®*-Spiele der

Shoshinkai "96 stellen wir Euch in der kommenden Ausgabe

ausfihrlich vor. Hier schon mal ein kleiner Vorgeschmack.

N SHIELD )

Jede Bewegung, jede noch so kleine Besonderheit der menschlichen Regungen wurde von den
Programmierern umgesetzt. Dank dieser beispiellos gelungenen Animationen habt Ihr bei 1SS
64 das Gefiihl, die Fernsehibertragung eines echten FuBBballspiels zv sehen

lyamotos einziger Ausflug
ins Ballerspielgenre, Star-
Wing, gilt'noch heute als
das Shoot ‘em Up mit dem be-
sten Gameplay Uberhaupt. Ob-
wohl dem Super-FX-gestiitzten
Modul nicht der verdiente Erfolg
zuteil wurde und die geplante
SNES-Fortsetzung nie das Ta-
geslicht erblickte, ist Nintendos
-SICJ"D";_:‘big:"e@‘ nicht EE:,':\'“\.I':l“_ Fox
McCloud und seine Flug-Ge-
fahrten zum alten Eisen zu Je
gen. Ganz im Gegenteill
Nach eigener Aussage ist Star-
Fox/StarWing 64 Miyamotos
liebstes Projekt nach Super Ma-
rio 64. Dementsprechend kam
dem N64-Weltraumepos viel
Aufmerksamkeit zuteil. Spekic-
kulare Grafik, unglaubliche Ef-
fekte, ein VierspielerModus, ei-
ne filmreife Handlung und ton-
nenweise Sprachausgabe ma-
chen Starfox 64 zum kommen-
den N64-Uberflieger, neben
dem Star Wars: Shadows of the
Empire geradezu verblaf3t.
onami versucht derweil mit
J. league Perfect Striker,
das hierzulande vermutlich
den Namen Infernational Super-
star Soccer 64 tragen wird,
nicht nur den Sprung in die
O4ste Dimension, sondern auch
noch ganz nebenbei das beste
Fubball-Spiel aller Zeiten zu
schaffen. ISS-Fans diirfen sich
schon einmal aut makellose 3D-
Optik, unvergleichliche Spielera
nimationen, einen redegewand-
ten Kommentator und dank Anc-
log-Stick nochmals verbesserte
Steverung freuen. Ohne Zweifel
dirfte 1SS 64 zu einem der
wichtigsten N64-Titel werden.

TOTAL! 1/97
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RECHTZEIG VORBESTELLEN! WHIZZ 89, DAYTONA USACHAMP.ED. 94- @
SICHERN SIE SICH NOCH HEUTE IHR EXEMPLAR! 9
- WINTER GOLD 109,  DIE HARD TRILOGY [JAN. 89- .
NINTENDO 64 (ANFANG MARZ)  399- Het £
DT. VERSION, INKL. 3D-CONTROL STICK 1775 77— SZDATIE DEZ)
] 3D-CONTROL STICK (ANFANG MARZ) 59,- <
ANTENNENKABEL (ANFANG MARZ)  49,- NHLPOWERPLAY ‘96 (DEZ) 89 @
7 SUPER MARIO 64 (ANFANG MARZ)  99-
SUPER MARIO 64 SPIELEBER. (MARZ) 24,80 Game Boy NIGHTS INKL. 3D-CONTROLPAD129,- @
PILOTWINGS 64 (ANFANG MARZ) 119, v v WBRADER. i
SHADOWS OF THE EMPIRE (ANFANG MARZ) 139, *e il e HSISSAINS RAIDER __ - %
- WAVE RACE 64 (ENDE APRIL) 99/ DONKEY. KONG LAND 2 b L e
2 - ™ h
E Super Nintendo i roi:rosmon 64, 9
=) : o : & s
=g SUPER NINTENDO ACTION PACK219,- |/ = da AN Playstation S
m2 . )
S DT.+YOSHI'S ISLAND+CONTROL PAD  GARGOYLE'S QUEST 29,- EPLAGTATON 8o ]
O m
3 % DONKEY KONG COUNTRY 2 119,- INDIANA JONES 44,- DT, INKL. PAD UND DEMO-CD @
= = TS GGG >A8 1 JIMMY CONNORS TENNIS 44,- BAPHOMETS FLUCH (DEZ.) 89, <
g -
» % KIRBY'S BLOCK BALL 59,- WMAND & CONQUER [DEZL S9% -
13 S
§ 2 ER 97 (ANFG DF LAMBORGHINI (DEZ.) 29, DIE HARD TRILOGY 89,- g,
2t
= it
§§ HEBEREKE'S POPOITTO 49, PANG ARV RIFRSOCCER 97 B4 =
= )
EE’* INCANTATION 89,- POCAHONTAS (DEZ.) 59, FORMEL 1 99, 2
Qo —
34 JIMMY CONNORS TENNIS 99, RACE DRIVIN' URRNHEOZIMITIEDEZ ) S8y
T ' [1}]
28 KIRBY'S DREAM COURSE 79~ SCHLUMPFE REISEN UM DIE WELT64,-  NHLPOWERPLAY '96 (DEZ) 84, =
£
53 KIRBY'S GHOST TRAP 74, SPYVS. SPY 64, SAMPRAS EXTREME TENNIS  89,- *5
1o s d * oot
;g LOST VIKINGS 2 (DEZ.) 109,- At A SOVIET STRIKE 84,- g
g v JEIA MIT SPIELEBERATER LANI A 7 YA NI 64,- TEKKEN 2 99,- :’:
=i
— ©
53 NBA LIVE 97 (MITTE DEZ.) 119,- TETRIS ATTACK 44,- UERADER S 5
< @ : =
% g T A THE EMPIRE STRIKES BACK 64,- WIPEOUT 2097 99 ‘B
o m
;"_j* % OSCAR CUPRURBAN'STRIKE (Erscheinungstermine ohne Gewdihr) L)
=~ D —
S3 GATOURS7 129 b
T3 | AMUR . . L
22 Sega Sat ; 5
2E POWER PIGGS O.T. DARK AGE  89,- ega saruvrn HANDLERANFRAGEN =
b - - e - - ot h
T8 INCE OF PER DEZ). - SORBSEGASATURN T sg ERWUNSCHT L
o8 -
S'® Game Boy  ppaim 89, DT. VERSION, 1 JAHR GARANTIE, FAX 0931 /571602 5
G 2 Pocket 119,- 2
2 SIM CITY 2000 129,- INKL. RGB-SCART-KABEL, CONTROL g
5 2 | SCHNELL, SCHNELLER e 0 paon, sameie, oemo-couno  FRAGEN SIE AUCH NACH %
= -
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@ - 7
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= A . 2 Q
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g3 K%STENLOSAES{S D“FEHSE&?S@%#%EIH RU’E“II(T - FEICaN S o VERSANDKOSTEN 6,90 DM, | o
2% | FRANKIERTE : ; UMRECHNUNG1DM=750s | @
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Abo-Pramie 1

Das Dankeschén an alle
TOTAL!-Abonnenten

Mega Mans
Abentever

auf Video!

Abo-Aktion

ji ULLA 2
| b = ;

P  ALLER ANFANG

Jeder, der jetzt TOTAL! fiir zwolf Monate abonniert, darf zwi-
schen einem Mega-Man-Video und dem Nintendo?®-VHS-

Video wdahlen! (Bitte auf der Abo-Karte ankreuzen!)
Wenn lhr schon TOTAL!-Abonnent seid, kénnt lhr die Mega-

Man-Collection selbstverstandlich auch bestellen (siehe

Sonderkarte).

Info: Die VHS-Videos enthalten jeweils zwei verschiedene Mega-

Man-Abentever. Die Gesamtlaufzeit einer einzelnen Kassette
betrégt zirka 47 Minuten.
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Folge 1: Folge 2: Folge 3: Folge 4:

Aller Anfang ist schwer

Ein Raumschiff auf Abwegen

Dr. Wileys Traummaschine

Mega Man im Kleinformat



Abo-Pramie 2

Nintendos neue 64-Bit-Konsole
erscheint erst am 1. Mérz 1997 in NINTENDO®
Deutschland. Ihr habt auch weiterhin
die Méglichkeit, die absoluten High-
lights der ersten beiden Nintendo®-
Spiele zu Hause anschauen zu kénnen
— und das lange bevor die erste Kon-
sole in Europa offiziell iber den
Ladentisch geht.

Infos zum Video

Das 30minitige VHS-Video zeigt Garantie: di inhdlie des Videos wurden von den
Euch die genialen Welten von Super ~ Spieleprofis Eurer TOTAL!-Redaktion ausgewdhlt — wir présen-
Mario 64 (Infos ab Seite 48) und tieren Euch ausschlieBlich die Highlights der kommenden Né4-
entfihrt Euch mit PilotWings 64 in Superhits!

die Lufte. 2
Abokarte ausfullen




Eigentlich hatten wir ja darum gebeten,
keine Zeichnungen auf kariertem Papier
zu schicken, aber da uns Stefan Will aus
Réthenbach gleich mit Dutzenden von
Bildern bombardiert hat, wollen wir mal
eine Ausnahme machen

Moim,
=Y Ty

Derzeit befinden wir uns ein
wenig in der Zwickmuhle. , Be-
richtet mehr iibers N64!”, for-
dern die einen, oder beschwe-
ren sich , Warum habt lhr noch
nicht iber Spiel XY fiir das N64
berichtet?”. Fir andere wie-
derum ist der N64-Anteil im
Heft schon viel zu grof, statt
dessen méchten Sie mehr iber
SNES und Game Boy lesen.
Darum liegt der Schwerpunkt
dieser Leserpost auf Seiten der
Kritik. Auch wenn einige Punk-
te davon nicht von mehreren
Lesern angesprochen wurden,
wollen wir diese Themen ein-
mal zur Diskussion stellen, da
uns Eure Meinung brennend
interessiert. Wenn lhr Eure Mei-
nung kundtun wollt (Wir bitten
darum!), dann schreibt wie im-
mer an folgende Adresse:

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe
Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

Natirlich ist dies auch die An-
schrift fir Fragen, Lob und Kri-
tik sowie Zeichnungen, Fotos
(und Weihnachtsgeschenke).
(kdh)

—_——m—

. e Verl
Tehal | Leser nefe
Friedems dlee 51

Der Briefumschlag des Monats stammt
diesmal von Hubert Skubij, Niirberg

eserbriefe

Warten auf Godot
1. Findet ihr es nicht ungeheuerlich, wie Nintendo die
User durch die lange Wartezeit bis aufs AuBerste
strapazierte
2. Vor einiger Zeit kam ein SNES-Spiel namens
Dragon Ball Z heraus. Ich bin Fan dieser
Serie [Manga/Anime) und wollte fra-
gen, ob ihr die Serie kennt und dor-
Uber berichten kénnt.
3. \Nirfi es Hirn:-rr Int Anschlu
[wie fir Segas Satur rn] LLr das N64
geben?
Venancio Ruma (2, war leider
schwer zu entziffern), Bonn

TOTAI.! antwortet:

1. Ja, absolut. Wir sind genauso enttéuscht
wie die meisten von Euch, dald das N64
noch I"|-._|'|T aut dem Markt ist. Das mag
zwar nicht sehr glaubhaft k?inger&, ist aber
Tatsache. Es macht uns wirklich keinen
Spaf, jeden Monat aufs neue hellauf be-
geistert iber Spiele zu berichten, die |hr
erst in einigen Monaten zu sehen bekommt.

Wir wollen dadurch sicherlich nicht den Effekt er
zielen, besonders cool zu erscheinen. (Weitere
Infos zu diesem Thema siehe néchster Brief.

2. Natirlich kennen wir Akira Toriyamas Dragon
Ball, schlieBlich ist es eine der populdrsten Anime-
Serien der Welt. Von Toriyamarsan stammt ja auch das Char
racter-Design von Squares Chrono Trigger. So langsom
habt lhr uns jedenfalls Uberzeugt, dafd neverdings gesteigerter
Bedarf an einer Anime-Rubrik besteht. Wir kénnen nur alle

Daniel Biingen (15) aus Kiirten hat nicht nur ein tolles
Wave Race 64-Motiv gezeichnet, sondern auch noch unseren
Wunsch nach Eurer Altersangabe beriicksichtigt

Fans auffordern; Jeder, der an einer Rubrik iiber Animes i

teressiert ist, sollte chre

3. Der erste Schnﬁ in durxse. Ru:ht. ng wurde in Japan von Seta
rmgekmd@ [vgl. News). X\ngebhch steht Big N bereits mit
Netscape, dem fihrenden Web-BrowserHersteller der Welt

in Verhandlungen. Nahere Infos dariiber wurden rJ||z:fr.J|r|gs
noch nicht bekanntgegeben.

Es sollte uns wundern, wenn Nintendo den derzeitigen
Trend hin zum Internet ignorieren wiirde. Fiir das Super Nin-
tendo gibt es in Jopon ia bereits etwas Ahnliches (Safeflaview).
Gerade die technischen Daten des 64DD bieten sich fir ei-
nen Internet-Anschlub geradezu an.

TOTAL! 1/97

Pascal Strothmann zeichnete
einen Link, der nicht zum
Spafien aufgelegt ist - ver-
mutlich, weil sein kommen-
des Né4-Abenteuver erneut
nicht nach ihm benannt ist

)( Echt too much
7 4 Nintenco* ist das derzeitige Thema
/W rund um die TOTAL!. Ich muB} sagen, das

/ /  stor mich etwas. Die Bilder sind zwar
/ schon anzusehen, aber wenn ich mir ein
/ \If’“ A kaufe und schon das meiste von Su-

per Mario 64, PilotWings 64 und Wave
Race 64 weib, ist der Spaf dr) h einiger-
maPen vorbeil2 Vor allem, da noch kein
N64 offiziell in Deutschland erschienen ist.
Manche leute verstehe ich ohnehin nicht. In
Deutschland wollen alle japanische N64-
Konsolen kaufen. Ich warfe lieber, bis das
Gerat am 1. Mérz herauskommt. Dann sind
die Texte wenigstens auf deutsch uhd das
Gerat PAL

Kommt das Nintendo™ eigentlich auch

in Osterreich am 1. Méarz raus®
Mario (l] Geier, A-liesen

TOTAL! antwortet:
Du kannst uns glauben: Wir haben zwar
schon viel von SM 64, PW 64 und VWR 64
gezeigt, aber den Spaf haben wir damit un-
serer Meinung nach keinem verdorben.
Zugegeben, ein wenig von der Uberra-
schung ist zwar weg. (Obwohl wir bei
Mario schon bewubt darauf achten, nicht
alle Geheimnisse zu verraten.) Aber alles,
was wir bislang vermitteln konnten, sind Inhalte. Den Spiel-
spal kann jeder selbst erfahren, und davon haben alle
Spiele eine ganze Menge.
AuPerdem Iaft s:rf‘ eine umfonqrmfﬁs Berichterstath ung
ruchtvermaden Es gibt fir SNES und Game Boy nicht.mal
l| || 2N i 12l _':',_.- eie WIE .'|_-_;. vor einem Jahr, das
l Viaran A o] ,” l|,r.1 ;) }Il im

» wert waren, sollte man nicht v""':':l’.';'._l-.:Ir"_'.'.'i dariiber hin-
wegzutduschen. AuBerdem krﬁ‘}nnen wir uns der Situation nicht
verschhef‘eﬁn daf das Né4 im Moment generell das grofe

Thema ist (wie die unnatirliche Haufung an Wave Race 64-
Titelseiten im vergangenen Monat gezeigt hat).

Ein anderer Punkt ist: Das N64 sollte urspriinglich bereits vor
einem Jahr, dann am 21, April ‘96 in Japan erscheinen. Zu
der Zeit war die Wahrscheinlichkeit sehr hoch, daf? das Gerét
in Deutschland im Spétsommer auf den Markt kommen wiir-
de. Zu dem Zeitpunkt war die umfangreiche Berichterstattung
auch nétig. Jeder (na ja, tast jeder) wollte von uns wissen:
Lohnt es sich, auf das Né4 zu warten, oder ist man mit Play-
Station oder Saturn nicht besser bedient. Wir haben immer
gesagt, daB wir niemandem diese Entscheidung abneh-
men kdénnen, aber wir haben zumindest dafiir gesorgt, daf®
sich jeder von Euch selbst ein Bild machen kann.

Dann wurde der Termin auf den 23.6.96 in Japan ver-
schoben, und Nintendo schwor monatelang Stein und Bein,
Deutschland wdare im ,Spatherbst 1996" an der Reihe.

Selbst Zeitschriften wie die FrJnUu rter Allgemeine oder der
§F3|egje| P)PW hieten ddrubf:r D I uns, genaus > |hi

I I 3 ":"|'_if‘_-:';'._." napen i

A LA
4ounter egem Vveihnachis:

kénnte. Dafd wir

Christian Stadler aus Rees-Bienen (2) ist offenbar
wie wir ein grof3er Super Mario Kart-Fan




ein paar Groschen kopieren. Was
den Punkt Reklame auf der Riick-
seife befriffi: Anzeigenkunden zah-
len fir ihre Werbeseiten und se-
hen es nicht so gerne, wenn man
ihre teure Seite zum Zerschnip-
seln freigibt.

1. Der Schritt hin zu den soge-
nannten Next-Generalion-Konso-
len war leider gleichbedeutend
mit einem Rickschritt, was die
Streckenanzahl bei Rennspielen
betrifft. Auf den 32-Bittern mis-
sen die meisten Reterenz-Renn
spiele (Daytona, Ridge Racer
Sega Rally) mit drei bis vier

Strecken auskommen. Da ist acht

Philipp Rudolph aus Bremen und die gesamte
Mario-Familie senden herzliche Griifle

Euch mit unseren Vorberichten ein Dreivierteljahr
lang quélen missen, haben wir auch erst Ende Sep-
tember erfahren.

Deine Entscheidung, zu warten, halien wir ibrigens
fir verntinttig. Import-Konsolen sind eher etwas fur
Freaks ohne grofbe Geldsorgen ... Derzeit ist laut
Nintendo of Europe noch geplant, das N64 am
1. Marz gleichzeitig in Europa, also auch in
Osterreich, auf den Markt zu bringen.

Labor-Kritik
Da ich seit langem ein Fan von euch bin, habe ich
mich dazu entschlossen, euer Heft zu abonnieren
und euch zu schreiben. ... Ich halte das TOTAL!-
labor fiir unsinnig und iberhaupt nicht lusfig.
AuBerdem méchte ich euch den Vorschlag machen,
den Coupon, mit dem man efwas aus dem PMS-
Shop bestellen kann (Warum heif3t der nicht mehr
TOTALI-Shep?), als heraustrennbare Karte ins Heft
zu infegrieren (wie Abo- oder Sammelkarten), da
man sonst, wen man etwas bestellen méchte, ein
Stiick aus dem Heft herausschneiden muB. Eine Al-
temnafive wéire, auf die Rickseite des Coupons Wer-
bung bzw. Reklame zu drucken.
1. Hat Wave Race 64 mit nur acht Strecken
nicht zu wenige, und wird es dadurch im
Dauerspal nicht eine Vier oder Finf be-
kommen?e
2. Kommt Super Metroid (SNES) in die
Nintendo-Classic-Serie?

Simon Rohrbach,

Gengenbach

TOTAL! antwortet:

Es ist das erstemal, daB wir
Negatives ilber das Labor le- ()
sen. Wir haben viele begei-
sterte Briefe zu dieser Rubrik erhalten.
Daher wolten wir es — solange Thomas
immer noch etwas Neues einfallt, bei-
behalten. Falls es da draulen al-
lerdings noch andere laborGeg-
ner gibt, sollten diese schreiben
denn wir kénnen grundsdtz-
lich Uber alles im Heft disku-
tieren. Die Mehrheit entscheidet

- ganz demokratisch.

Der Shop neif3t nicht mehr TOTALI-
Shop, weil wir nichts mehr direkt
damit zu tun haben. Der PMS-Shop
l&uft nun als Anzeige. Deshalb nutzen
wir dazu auch keine der Karten.
(Momentan bleiben bei den zwei
AboKarten ohnehin nur noch zwei
Sammelkarten brig.) Aber wer
sein Heft nicht zerschneiden méch-
te, kann den Coupon doch auch fir

3

Die Heldenparade dieser Doppel-
seite wird komplettiert von
Krunuslav Seda aus Kreuztal

schon eine ganze Menge. Zu-
sammen mit vier verschiedenen ligen, dem
ZweispielerModus, der Score-Aftack-Option
und dem Batteriespeicher fir Bestzeiten und
-punkie [die sogar per Memory-Card (ber-
fragen werden kénnen), bietet VWR 64 fiir lan-
ge Zeit sehr viel Fun.

2. Momentan ist das geniale Super Metroid
nicht geplant, aber laut Nintendo
soll die Classic-Serie ja forigesefzt -
werden. Wir hoffen; dafd dieses rat &8
sellastige Action-Highlight bald an der
Reihe ist.

Zu euphorisch?
Ich bin ein grofer Fan von euch und dem Nin-
tendo®, aber ich frage mich wirklich, ob ihr
auch obijektiv bleibt. lch habe zwar noch kein
N64 live gesehen, aber ich kann mir einfach
nicht vorstellen. daf® man absolut nichts Ne
gatives (iber die Spiele bzw. die Hard-
ware sagen kann.
Und siehe da, in TOTAL 11/96 heift
es pldizlich im Artikel iber die US-Ver-
sion von Super Mario 64: ,Um die ver-
einzelt auftretenden Fehler bei der Dar-
stellung der komplexen Polygongrafik weiter zu re-
duzieren.” Sollte ein unabhangiges, objekfives Ma-
gazin nicht vorher schon dariber berich-
ten, dal es solche Fehler gibt?
Ein zweites: Wonach bewertet ihr ei-
A\ gentlich den Daverspal32 Ich finde,
— R ein Spiel ist wirklich super, wenn
man es auch nach dem ersten
Durchspielen noch gerne
spielt, was man nur von
senr wenigen Spielen sor
gen kann. Zu diesen Su-
perspielen zdhle ich z. B.
Blackhawk, PilotWings und F-Zero.
Anton Sikora, Vreden

TOTAL! antwortet:
Was soll man Uber die Hard-
ware des N64 negatives sa-
gen? Der Prozessor ist lei-
stungsfahiger als bei jeder an-
deren Konsole, der Grafikchip
bietet wesentlich mehr Features
als bisher bekannt, und im Sound-
bereich bieten sich alle Méglich-
keiten — es kommt nur auf die Fahig-
keiten der Programmierer an.
Das einzige, was dem N64 ab-
geht, sind CD-Sound und Vi-
deosequenzen. Aber fehlen cie
wirklich? Wenn man sich an-
hort, zu was das SNES schon
fahig ist: Der Final Fantasy It
Soundtrack z. B. wird in Japan
als 3-CDsBox verkauft. Konamis

Und noch ein Rollenspiel-
held, diesmal Crono von
Daniel Méser, Mannheim

ISS Deluxe bietet einen Kommentator und echte Sta-
dionatmosphére. Und die kommenden N64-Spiele zei-
gen, dab in dieser Richtung keine Wiinsche offen-
bleiben. Starfox 64 hat z. B. eine filmreife Rahmen-
handlung, die mit der normalen Game-Engine in Sze-
ne gesetzt wird. Wir erinnemn uns: laut Miyamotc
Super Mario 64 die Hardware zu maximal ¢
Wer x-vei'r;ﬁ, was noch alles in dem kleinen Schmuck
stick steckl. Man vergleiche nur die ersten SNES-
Spiele wie Super Mario World mit dem technischen

Hohepunkt Diddy’s Kong Quest.
Was SM 64 betrifft: Zugegeben, zu sagen, daf es
keinerlei Grafikfehler gibt, ist ein wenig Uberfrieben —
das kann man auf unserem Video an den Drehschei-
pen in der Regenbogenwelt sehen. Vielleicht waren wir
anfangs ein wenig zu enthusiasfisch. Zu unserer Ver-
teidigung: Der Erfolg (in Japan und den USA) gibt uns
Recht! Sobald es ans tesfen geht, werden wir e
angebracht - nicht an Kritik mangeln lassen. A-
lerdings sollfe man dabei auch bedenken, daf3
SM 64 programmiertechnisch viel, viel mehr An-
spriche stellt als irgendein anderes Spiel je-
mals zuvor. Solange sich die Spielfigur auf
festgelegten Bahnen bewegt, kénnen sich
die Programmierer auf alle Gegebenheiten ein-
stellen und so die Schwachen der Hardware
umgehen. Bei SM 64 kann man sich aber
nicht nur frei durch die 3D-Welt bewegen,
sondern auch noch den Kamerawinkel ju-
% stieren — ein Alotraum fur jeden Program-
5 A5 mierer. Manchmal bewegt sich die Kamera
"V kurz durch Polygone, datfir treten die ande
ren 3D-iblichen Fehler, wie z. B. Texture-war
ping (Verzerrungen von nahen Polygonen),
das grobe Aufpixeln naher Obijekie, Bliizer
oder dhnliches, nicht auf. Und unsere Aus-
sage, dald Mario derzeit das bestdesignte
Videospiel ist, gilt weiterhin. In diesem Fall
sind sich weliweit alle ernstzunehmenden

Fachmagazine einig.

Der Dauerspal beriicksichtigt den Um-
fang des Spiels genauso wie den alk
gemeinen Spielspald. Ein Rollenspiel,
pei dem man 40 Stunden durch die
landschaft stapft, aber immer die gleichen Gegner ver-
mébelt, kann z. B. keine 1 bekommen. Einen festen
Wert, wie lange man fir ein Game beim ersten
Durchspielen brauchen sollte, gibt es nicht. Im Ge-
gensatz zu Grafik, Sound und Gameplay &Pt sich der
Daverspal nicht 100%ig allgemeingiiltig bewerten.
Blackhawk z. B. fanden wir ja auch sehr gut, wir kén-
nen uns aber vorstellen, da® man das Spiel nach dem
ersten Erfolg nie wieder anfaft.
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Alexandre F. F. aus Krefeld demonstriert den
schédlichen Einfluf3 von zuviel Nintendo®

TOTAL! 1/97




Dominic Becker (12) aus Schénenberg-Kbg. weif3 of-
fenbar etwas iber ein geplantes TOTAL!-Sonderheft,

was wir noch nicht wissen

Dem einen mag es gefallen, iber Monate hinweg bei
einem Rennspiel seine Bestzeiten immer weiter zu stei-
gern, wahrend ein anderer das Interesse verliert, so-
bald er alle Strecken gewonnen hat. Bomberman z.
B. halten wir im Single-Modus fiir todlangweilig, mit
drei bis finf Lleuten kann man sich auch nach Jahren
noch heifle Gefechte liefern. Im allgemeinen werden
Mehrspieler-Games immer mal wieder gespielt, auch
wenn sie nicht so toll sind. Wir denken, daf es uns
gelingt, in der Regel gemeinschaftlich eine Wertung
zu finden, an der sich fast alle orientieren kénnen.

Tonnenweise Spiele

1.] Als frischgebackener TOTALI-Abonnent danke

ich euch fir das geniale N64-Video. |hr habt ge-

schrieben, dal der Sprecher auf dem Video ein be-

kannter Spracher sei und niemand aus eurer Redak-

tion. Wieso eigentlich nichte

Es ware doch toll gewesen, endlich die Stimme eines

eurer Redakteure zu héren.

2.) Wieso erhalte ich mein Heft immer erst drei

Tage, nachdem es bereits am Kiosk erhaltlich ist2

3.) Was macht ihr mit den getesteten Spielen? Lagert

ihr die irgendwo? Das missen ja Hunderte sein?
Patric Flick, Liesberg

TOTAL! antwortet:
1. Wir sind nun einmal so furchtbar schiichtern ... und

gehdren nun einmal der schreibenden,
nicht der sprechenden Zunft an.

2. Im Abo solltest Du die TOTAL! al
lerspatestens an dem Tag im Briefka-
sten vorfinden, an dem sie auch im
Zeitschriftenhandel ausliegt. Speziell
bei Ausgabe 11/96 gab es ein paar
Probleme bei der Abo-Belieferung,
das sollte aber die Ausnahme und
keinesfalls die Regel sein.

3. Beim Konkurs unseres ehemaligen
Verlages vor einem Jahr muBten wir
die Spiele zuriicklassen (Konkursmasse
nennt sich das), daher lagern gar
nicht mal soooo viele in unserem Re-
daktionsarchiv-Hochsicherheitstrackt,
in Fachkreisen auch als Regal (schwedischer Herkunft]
bekannt. Wenn wir allerdings unsere privaten Be-
stdnde mit dazurechnen, kommen einige Module
zusammen. Viele Spiele bendtigen wir héufiger, z. B.
um Cheats zu priifen, oder fiir Genreliberblicke.

Eiserne Reserve

1.) Ich versuche schon seit VWochen, mir ein N64 zu
reservieren, aber mein Handler sagt immer, es ware
zu frilh. Aber Freunde von mir haben schon vor zwei
bis drei Monaten eins reservieren kénnen. Nun hat-
te ich mir Uberlegt, eins bei einem Versandhandler zu
bestellen. Doch mein Vater sagt, daB ich, falls es beim
Verschicken kaputigeht, mein Geld nie wieder be-
komme. Benedikt Buntkirchen, Ge-Buer

TOTAL! antwortet:
Dein Vater hat schon Recht, per Telefon lassen sich
Garantieanspriiche schlechter geltend machen, als
wenn man einen Ansprechpormer vor Ort hat. Gerade
wenn etwas auf dem Postweg kaputigeht, laft sich
raktisch nicht feststellen, wer fir den Schaden haft-
Eor ist. Und auch wenn sich der Héndler nicht quer
stellf, kann sich die Regelung einer solchen Sache un-
Gnqenehm 1mge hlnzlehnn
e rrage 1sf iberhaupt nofwendig ist, ein NG4
zubesteller Auf unsere Anfroge erklarte Nmtendo
doB es am 1. Marz genigend Gerdte geben wird.
Ob dem wirklich so sein wird ... wir erinnern nur an:

im Spétherbst 1996 fiir unter 500 DM" ...

Besitzanspriche

1. Wem gehért die Firma Nintendo?
2. Woher bekommt ihr die Spiele, die ihr testet2
3. Wird es Zelda All-Stars geben?
Danny Jacuxyzabe, Havixbeek (222,
unser Graphologe war leider im Urlaub)

TOTAL! antwortet:
1. Die Firma ist eine Akhengesellschoﬁ
kannst also auch einer ' | ndo:
‘.-.-..| nr D 1 der T ter | |'1| afr-
D|e Anfeﬂsmehrheﬁ ho|l H|rosh| Yo-
mouch: und ist somit weitesigehend ,Allein-
herrscher’.
2. Vom Hersteller, vom Entwickler, von Im-
porthéndlermn — je nachdem, ob es sich um of-
fizielle oder Importspiele handelt, oder um Pre-
views. In seltenen Fallen diifen wir Spiele
auch nach Veréffentlichung im Kaufhaus er-
werben, falls der Hersteller kein Interesse
daran hat, daf sein Spiel einem kritischen Test
unterzogen wird. Bei schlechten Spielen kann
das schon mal vorkommen.
3. Voraussichtlich nicht. Der Titel ging zwar
mal als plausibles Geriicht rum, aber leider
war da nichts dran.

Ich habe gelesen ... - Teil 358

Von Null auf 100 auf der Beliebtheitsskala: Wave Race 64,

diesmal von Tobbi Andresen, Grof3solt

. OTOTAL! 1/97

1. In einer onderen Zeitschrih hobe ich gele-
sen, daf} 5 mberman 4 ber laguna
nach Deutschbnd kommt. Dc: rch denen nicht
so recht glaube, frage ich euch: Stimmt das?

2. Eure Screenshots macht ihr doch mit einem spe-
ziellen Gerat. Ist so etwas ohne weiteres erhaltlich?
Wenn nicht, wo kann man eines herbekommenn
und wieviel kostet es?  lukas Wilde, Kleinostheim

TOTAL! antwortet:

1. Dran ist schon etwas, stimmen tut es nicht. lagu-
na hat lediglich gesagt, da man diese Méglichkeit
erorfere. Sobald es eine Entscheidung gibt, werden
wir Euch in Kenninis sefzen.

2. Das Gerdt nennt sich Grabber(-Karte). Das gibt es
zwar nicht im Kaufhaus, aber bei spezialisierten
Computerh@ndlern. Der Preis héingt davon ab, ob Du
einen PC oder Mac besitzt, RGB oder SVHS grabben
méchtest und von Deinen Qualitétsanspriichen usw.

L]

LESERSPIEGEL

Als die Eltern von Marcel und Michel (Der
Nachname ist uns leider zusammen mit dem
Brief abhanden gekommen.) aus Wildgrube
kisrzlich einen Klempner anriefen, erlebten
die beiden eine Uberraschung ...

PC und Nintendo*
1. In vielen Messeberichten schreibt ihr Uber Spiele,
Uber die spdter nie wieder berichtet wird. Was pas-
siert mit ihnen?
2. Was fir ein PC entspricht in den Grafikfahigkei-
ten dem Nintendo®, d. h., welche Grafikkarte, wie-
viel RAM, welcher Prozessor ...
3. Habt ihr eine Homepage?

Franz janson, Limburg

TOTAL! antwortet:

1. Auf Messen siegt bei manchen Herstellern leider
das Wunschdenken. Spiele werden angekiindigt, es
gibt Prospekte, Presseerklérungen, ja sogar fertige Ver-
packungen, und dann hért man nie wieder etwas von
dem Spiel. Griinde dafiir gibt es diverse: Das Spiel
war zu schlecht und wurde nie verdffentlicht. Eine Um-
setzung, z. B. von einem Spielautomaten, wurde
angekiindigt, doch dann gab es technische oder recht
liche Probleme, und das Projekt wurde eingestellt.
Oder aber das Spiel wurde z. B. in Japan vercf-
fentlicht, war aber dann so erfolglos, daf) es in an-
deren Lander gar nicht mehr auf den Markt ge-
bracht wurde. Oftmals liegt das Problem daran, daf3
die hochbezahlten Marketingabteilungen einiger Fir-
men offenbar unterbelastet sind und Spiele anpreisen,
zu denen die Programmierer gerade einmal die ersten
Ze||en Code in |hre Icslorbr getippt hoben

Wir versuchen, das zu berlicksichtis aen, inaem wir
nicht ausnahmslos jeden Titel nennen 7 f_ im Zu
sammenhang mit dem N64 auf irgen I  Pres
1ls Randbemerkung _1_l auc
Natiirlich wird die Presse héchst selten dcvon in
Kenntnis gesetzt, wenn ein geplanter Titel zu den Ak-
fen gelegt wird. Eine Ausnahme bildete z. B. das an-
gekindigte Dream-Team-Spiel Monster Dunk (N64)
von Mindscape.

2. Derzeit gibt es keine PCKont gurafion die mit dem



bewegt man sich mit dem Kart durch ein
zoomendes und drehendes Spielfeld. Auf
dem Boden stehen dabei z. B. Réhren, die
grober und kleiner werden. Warum nicht
anstelle des Karts ein normaler Mario, der
Uber Abgriinde springt, mit Koopa-Panzern
wirft oder in Lava féllte Hatten wir unseren
3D-Mario schon vor Jahren haben kénnen?

Stefan Herr, Braunlage

TOTAL! antwortet:

Nein, nicht einmal ansatzweise. Shigeru
Miyamoto trégt die Idee fir ein 3D-Mario-
Spiel bekanntlich seit der Effindung des FX-
Chips mit sich herum. Hétte es technisch
die Méglichkeit gegeben, gabe es ein sof

Neulich, auf der Suche nach der allerersten TOTAL!-Ausgabe ...

(von Marc Holtkétter aus Mastholte)

P.S.: Nur weil man sich einen brandneuen Game Boy Pocket gekauft
hat, muf3 man den alten doch nicht gleich versenken!

N6&4 mithalten kann. Das kann sich natirlich bereits
mit der kommenden Rechnergeneration — die bei
PCs ja mitflerweile alle drei bis sechs Monate kommt
— dndern.

Du erhdltst ansatzweise die Leistung mit dem Maximum
an PC-Hardware: Ein 200er Pentium Pro ist von der
Geschwindigkeit nicht so schnell wie die N64-CPU.
Eine VoodooHightEndGrafikkarte (z. B. Obsidian) bie-
tef zwar die meisten Grafik-Features wie MipMapping
oder Blurring, kostet aber ca. 2500 Dallar und ist noch
nicht fir Otto Normalverbraucher zu haben (wird z.
Zt. fir Spielautomaten verwendet). Soundtechnisch
brauchtest Du eine AWE-32-Soundkarte. Doch auch
mit 32 MByte RAM siellt sich immer noch das Problem,
daB Windows 95, unter dem Spiele laufen miiten,
die ganze Konstruktion — die mit eflichen tausend Mark
zu Buche schlagen wiirde — noch einmal deutlich aus-
bremst. SchlieBlich kommt noch hinzu, daB es fiir PCs
keinen Controller gibt, der dem N64-Pendant das
Wiasser reichen kann, ganz zu schweigen davon, daf3
es keine vergleichbaren Spiele nicht gibt.

3. Momentan ist nichts geplant. Vielleicht @ndert sich
das im Zusammenhang mit ,unserem’ PC-Magazin.

Super Mario 3D (SNES)
Ist es nicht moglich, mit Hilfe von Mode 7 oder des
FX-Chips ein 3DJump&Run a la Super Mario 64 zu

. ,'V;‘;i _

Selten hat man den Klempner so hip gesehen wie bei
Robert Len aus Bad Séckingen

ches Spiel bereits.
Ohne hier allzusehr ins Detail gehen zu
wollen: 3D-Grafik ist extrem rechenzeit-
intensiv. Das SNES ist selbst mit FX-Un-
terstutzung eine — man moge uns verzei-
hen — viel zu lahme Gurke, als daf sich
so etwas bewerksfelligen liefe. Der Mode-7-Effekt ist
lediglich in der lage, eine ebene Flache dreidimen-
sional zu bewegen. Vielleicht liebe sich dann noch
eine Figur ins Bild setzen, die man mit viel gutem Wil-
len anhand der Farbe als Mario iden-
fifizieren kénnte und die dann tber ein
paar Lécher im Boden oder iber ein
paar Klétze springt.

Ein passables Spiel liee sich daraus
nicht entwickeln. Schau Dir mal an,
wie sehr SNES und FX-Chip bereits mit
der Grafik von Stunt Race FX iiberfordert
ist. Und das Spiel ist wahrlich nicht
schlecht programmiert.

Indiziertes Heft

1. Gibt es irgendwelche Geriichte iber
X-Files (Akte X) tir N64 oder PC?

2. Konntet ihr nicht eine Erwachse

nen-TOTAL!" rausbingen, in der ihr bei

L s ruter pedny  Programmierene Bei Super Mario Karf

- \;qj s OTALY &/ si soan!
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Sailor Moon again

lch habe eine klitzekleine Sache zu berichtigen. Es
betrifft eure Anwort zu dem Brief mit der Uberschrift
Sailor Moon in Ausgabe 10/96. In der Antwort
habt ihr unter anderem geschrieben, daf® Bunny im
Japanischen auf den Namen Serena hért. Das ist
falsch! Bunny heift im Original Usagi, zu deutsch
Hase, was im Englischen wieder Bunny heilen
wirde. Das erklart auch, warum Bunny zumindest in
den Comics so oft mit Hasenohren dargestellt wird.
Als Info fir Fans: In Japan, aber auch in anderen Ani-
me und Mangafan-léndern (z. B. Frankreich) gibt es
bereits Sailormoon R, -S und Super S.

Ich hoffe, ihr seid mir deshalb nicht bése und schrei-
be noch meine Adresse auf. Denn falls ihr meinen
Brief abdruckt, kénnte mir z. B. Christir Lange oder

ein anderer Sailormoontfan schreiben

Crr Cr~E | 51 R
>aran ofahl, Haulrs

= EANE N L A
ISV INeuenburg-Arnbacs

TOTAL! antwortet:

Wieso sollten wir Dir ,bdse” sein? [Machen wir wirk-
lich einen so unfreundlichen Eindruck®) Wir denken
eigentlich, daf wir zu unseren Fehlern (die wir
natirlich sonst niiiie machen ...) stehen. Wenn uns
do ein kleiner Llapsus unterlaufen ist, lassen wir
Dich den Sachverhalt natiiflich gerne richtigstellen.

Spielen wie KI Gold, MK Trilogy, Doom
64 und die jeweiligen SNESVorganger
kein Blatt vor den Mund nehmen muft
und auch etwas klarere Bilder in Sachen
Gewalidarstellung drucken kénntet. Es miBten ja
nicht nur ,gewalttétige’ Spiele getestet werden, denn
nur weil man erwachsen ist, mul% ia Yoshi's Island nicht
gleich tabu sein!
Vielleicht wére ein Special mit dem Namen  Indiziert”
ganz gut.

[Auf eigenen Wunsch anonymer leser ...

TOTAL! antwortet:

1. Der XFilesKult lauft zwar derzeit vor allem in den
USA bereits Star Trek den Rang ab, von einem Kon-
solen-Spiel war aber bislang noch nicht die Rede. Fir
PCs wird es voraussichtlich in Kiirze ein sogenanntes
jinferaktives’ Spiel geben, von dem Du Dir allerdings
nicht allzuviel versprechen solltest.

2. Die ldee mit einem Sonderheft (iber indizierte
Spiele ist nicht ganz neu, hat allerdings einen ent-
scheidenen Haken. Wenn wir iiber indizierfe Spiele
berichten, diifen wir das Heft weder bewerben,
noch darf es im Handel offen ausliegen. Wenn wir
also nicht mitieilen dirfen, daP es ein solches Heft gibt
— wie sollten wir es dann verkauften?

Was Killer Instinct Gold betrifft: Wir haben das
Spiel, das auf dem nicht indizierfien Automatenspiel
Kl 2 basiert, eingehend befrachtet und kénnen beim
besten Willen keine jugendgeféhrdenden oder ir-
gendwie bedenklichen Spielinhalte entdecken, die es
nicht auch in einem Street FighterSpiel gibt.

Daher haben wir uns auch dazu entschlossen, Euch
das Spiel nicht vorzuenthalten. Uber Mortal Kombat
64, das in den USA vor einigen Wochen auf den
Markt kam, werdet Ihr jedoch in TOTAL keine Berichte
finden, da einige Vorgdnger' nicht nur indiziert,
sondern sogar beschlagnahmt sind.

rorau /97 () AT

Peyos Schh'.impfe reisen nicht nur um die Welt, sondern werden neuver-
dings auch von Vassilios Arvelakis aus Krefeld gezeichnet

Kurz und knapp
1. Was bedeutet PSX2
2. Sind Super Street Fighter Alpha und Street Figh-
ter Alpha 2 ein und dasselbe Spiele
Andy Kleemann, Wurmsham

3. Wann bringt ihr einen technischen Bericht iiber
das NES2
4. Der Beitrag Gber Donkey Kong war super, wann
folgt Mario?
5. Wird es zum Release des N64 bei uns auch Rev
Limit und Top Gear Rally geben?

Thomas Zeiske, Hartmannsdorf

6. Hat Secret of Mana 2 auch den BlockerChip von
Super Mario RPG2

TOTAL! antwortet:

1. PSX steht fur PlayStation. Eigentlich wére PS als
Abkirzung passender, das X stammf noch aus der
Planungsphase der Konsole und hat sich mit der Zeit
eingebirgert.

2. Ja. Super Street Fighter Alpha lautete der Ar-
beitsfitel des Spiels.

3. Ein allgemeiner Riickblick auf das gute alte Nin-
tendo Entertainment System ist in Arbeit. Wir bitfen
um ein wenig Geduld.

4. Mario kam bereits in den TOTAL-Ausgaben
11/95 und 1/96 zu Ehren.

5. Es ist noch nicht bekannt, ob Rev Limitin Deutsch-
land zu haben sein wird. Top Gear Rally soll im Frihr
johr Uberhaupt erst ferig werden. Wave Race 64
soll jedoch im Mérz zu haben sein.

6. Nein, nur Unmengen von japanischen Texten.



Pdels . e . o.a.l e 1.1 e

ok

rzlich willkommen zu un-
Herer neven und voraus-

ichtlich einmaligen Rubrik!
Da sich bei uns Eure Kunstwer-
ke mittlerweile bis unter die
Decke stapeln, wollen wir zum
Jahresende noch einmal még-
lichst viele Kinstler/-innen zu
Ehren kommen lassen. Voraus-
sichtlich missen wir die Bilder-
Aktion allerdings etwas ein-
schranken, denn sonst kénnten
wir fast die gesamte TOTAL! mit o : . __
Zeichnungen fiillen, doch ei- | B W8 : V.V . S,
gentlich ist diese Zeitschrift ja : N - "
darauf ausgelegt, iiber Video-

spiele zu berichten. (Wir haben : . 3 LR '
jedenfalls den starken Verdacht, | ... oy L > o MICH Nic N

daf3 Ihr Euch in erster Linie des- SCHoN WIEDER®,

Nachdem Pefra Rédig aus Augsburg
vor zwei Monalen in ersfer Linie unsere
Grafikerinnen erfreute, zeigt sie nun
auch ein Herz fiir geplagte Redakteure.
Paft das idyllische Bild nicht einfach
wunderbar zur friedlichen Vorweih-

nachtszeif . ..

wegen die TOTAL! zulegt.)

Wir méchten uns an dieser Stel-
le nochmals herzlich bei allen
bedanken, die sich so viel Miihe
gegeben haben, uns mit Zeich-
nungen zu erfreven, und wir
hoffen, daf3 all jene nicht allzu
traurig sind, die bislang noch
gar nicht zum Zuge gekommen
sind. Von Tobias Sunder aus
Niederhorbach erhielten wir z.
B. einen tollen Donald meets
Né64-Comic, der urspriinglich
auch fiir diese Seite vorgesehen
war. Leider hdtten wir eine
ganze Seite dafiir aufwenden
missen, damit man die sehr
kleinen Texte auch lesen kénn-
te. Vielleicht kénnen wir ja dem-

Diese aufwendige Bitte (unter Zuhilfenahme von Zeichenkohle
und Wachsmalkreide) von Daniel Bingen aus Kiirten sollie
Miyamotosan doch wirklich nicht abschlagen kénnen

néchst eine Fortsetzungsge- Zugegeben, es ist nicht gerade das niveauvollste
schichto dardus méachen, Motiv, das Michael Tewiele (17) da zu Papier

gebracht hat — aufgebrachte Eltern mégen uns
den einen Ausrutscher verzeihen. Aber man muf3
ihm lassen, daf dos Bild deutlich zeigt, daf3 er
nicht gerade der gréfte Fan von DKC 3 ist

Street Fighter Aloha 2 steht momentan bei Euch ganz
hoch im Kurs. Besonders Rose hat es Andreas
Freymiiller aus Heidelberg angetan

Samus Aran erlebt zumindest bei Euren Zeichnungen ein

Cordelia von Teichman aus Hamburg malte Revival (diesmal gezeichnet von Kai Fahrenholz (19) aus Nord-
diese nefte junge Dame und wird daher von hom). leider gibt es immer noch keine Ankindigung fiir ein
uns mit dem fradifionellen Moin, Moin begrift neves Metroid-Spiel.
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Eric Meyer (15] aus Ellenstedt hat dieses
phantastische MarioMotiv gemalt. Selbst un-
sere gestrengen Kolleginnen aus der Grafik-
abteilung zeigten sich davon begeistert
(Das TOTALGenial unten gilt Gbrigens fir

le Zeichnungen auf dieser Doppelseitel)
alle Zeichnungen aur ajeser Lioppeiseite!]

o

ﬁ:r

/ Jonah
Eischen (12}
ist offenbar

/ Animefan und
kommt aus Bad
Salzdetfurth
(Hey, im Mobile
war meine Abi-
Fete (kah))

Eine lesergalerie ohne Kai-Uwe Hoffmann
aus Hamburg ist nafiirlich unméglich. Moin,
KaiUwe, vielleicht solltest Du Dein Grafik-
studium Gberspringen und Dich gleich als
Artwork-Designer bei Ninfendo bewerben.
Vielleicht kénntest Du dann hin und wieder

mal ein Exklusiv-Cover fir uns gestalten ...

Zhe Dong aus Bad Homburg

- =Ty (-J J I—) o
sanate uns gerade noch rechzel
fig das passende Moty zu
dieser Jahreszeit. Frohes Fest,
und bis zum ndchsten Jahr!
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Nils lange [15) aus
Dortmund demon-
striert auf eindrucks-
volle Art und Wej-
se, daB ein nicht
geringes Interesse
an Anime-Seifen

besteht ...

2Ly

Hallo, Matthias
Baldauf (14) aus
lindau, natiidich
finden wir es toll
wie Du zeichnest
sonst wiirden wir
Deine Bilder
doch nicht ab-
drucken, oder@!
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Der Held des
Spiels présentiert
sich in strahlender
Siegerpose

ugegeben, so eine ver-

schlossene Kellertiire hat

durchaus ihre Reize. Und
wenn dann auch noch absolutes
| Offnungsverbot besteht, steigt die
Neugier auf das, was sich dahin-
ter befindet, natirlich ins Uner-
mebliche. Insbesondere dann,
wenn man ein kleiner Taugenichts
namens Ark ist, der ohnehin nur
Flausen im Kopf hat und im heimi-
schen Dorf durch seine Streiche im-
mer wieder fir Aufregung sorgt.
Es kommt, wie es kommen mu: Ei-
nes Tages kann sich Ark nicht mehr
beherrschen und sfeigt in die Tiefen

Abwechslungsreiche
Schauplétze, spannende
Handlung und Story

des Kellers hinab, wo er auf eine
geheimnisvolle Truhe stéft, welche
er natirlich auch sofort dffnen muB.
Vielleicht hétte er das besser doch
nicht tun sollen, denn durch seine
Akiion |&st er eine Kette von unan-
genehmen Ereignissen aus, die Ark
schleunigst wieder bereinigen soll
te. Das betrifft zunéchst einmal sein
Heimatdorf, dessen Bewohner ur-
plétzlich zu Eisséulen erstarren. Die
Losung dieses Problems ist noch

Das Menisystem

Ein Freudenfest fir alle Freunde gepflegter Action-

Adventures: Endlich kommt wieder einmal ein Spiel
des renommierten Software-Hauses Enix offiziell auf

den deutschen Markt.

relativ einfach, denn eigentlich
braucht Ark nur funf Tirme in der

Unterwelt aufsuchen und sich mit

den dortigen Monstern herumzu-
schlagen, um die Dorfbewohner
zu reften. Als Ne-
benwirkung die-
ser Aktion tau-
chen allerdings auf der Oberwelt in
einem langst vergessenen Konflikt
untergegangene Kontinente wie-
der auf, die nun éde und leer do-
liegen. Das so enfstandene Un-
gleichwicht zwischen Schatten- und

DER EWIGE KONFLIKT ZWISCHEN
LICHT UND SCHATTEN

Das grofziigig angelegte
Meniisystem hilft bei der
Verwaltung der zahlreichen
Ausriistungsgegenstinde. Neben
der Organisation von Waffen,
Riistungen und ltems gibt es auch
eine Bibliothek, die die
verschiedenen Méglichkeifen des
Helden beschreib

Lichiwelt sollte natirlich schnellst-
méglich wieder ausgebiigelt wer-
den, und so muB, gefreu dem Ver-
ursacherprinzip, Ark die Angele-
genheit wieder ins reine bringen.
Also heift es, Ab-
schied nehmen
von der verfrau-
ten Umgebung und den Freunden,
danach geht es an die Oberfléche,
die schnellstens zu nevem leben er
weckt werden mu3.

Die Wiederbelebung vollzieht sich
in mehreren Schritten. Als erstes

8ol R G}
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Die _"Lh.'.f:;‘f_fiffn.?' besitzt verschie-

dene S_I:u':i'ufuff-[r-.‘f\";:;. die ein-
‘ﬂh’ﬁ [TII.\;{-,FL’J'?"*I' werden .R:'.-i.'f.'h‘.-‘?
und meistens verheerende Wir-
Kungen haben. Allerdings muf
etwas experimentiert werden bis
man weifs, welche Monster mit
welchen Angriffen besonders
leicht ﬁes:’q-.;t werden Konnen.
Aber 'E.H.?f;.ff‘q" macht ja beKannt-

lich den Meister.

Erst wenn die Aufgaben in den Dungeons i
gemeistert wurden, erbliht auf der Erde neves

Leben. Unser kleiner Held hat wirklich alle Hénde
voll zu tun, bis alles wieder in Ordnung ist

mub die Pllanzenwelt zu neuer Blir
te gebracht weraen, danach die
Vogel- und Tierwelt und zum kro-
nenden AbschluB natiirlich auch
die Menschheit selbst. Um dies al-
les zu erreichen, muf sich der klei-
ne Held durch diverse Dungeons
auf den verschiedenen Kontinen-
ten schlagen, wobei nicht nur zaht-
reiche Kémpfe zu bestehen, son-
dem auch viele, standig kniffliger
werdende Ratsel zu l6sen sind. Fir
die Kample steht Ark ein breites
Angebot an Spezialattacken zur

bin der
prung aller
anzen des

=14
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h die
neben

Es gibt viele nitzliche Items zu
entdecken, die dem Helden das
Fortkommen erleichtern. Nach ihnen
muB3 oft intensiv gesucht werden

Wie bei einem richtigen Rollenspiel gibt es fiir die Kémpfe Erfahrungspunkte, die zu einer
Levelsteigerung fiihren. Mit dem Level wachsen auch die Féhigkeiten des Charakters

Die Endgegner B

sind zwar grof3 Verfigung, die durch bestimmie
ausgefallen, Kombinationen aus Llauf, Sprung:
aber leicht zu

und Angriffsbutions ausgeldst wer
den. Zwar kann der Held auch
zaubern, das Magiesysfem ist af
lerdings im Vergleich zu anderen
Genrevertretern relativ schwach
ausgefallen: Auf seiner Reise findet
Ark immer wieder blaue Kristalle,
die in den Magieladen in Ringe
und Medaillons umgewandelt we-
aen kdnnen. So weit, so gut, al
lerdings sind diese Items nur fir
den einmaligen Gebrauch gedacht

besiegen

und entsprechend schnell aufge

 ANEGATINYA /

Schwaches Magiesystem,
irritierende Hints, modera-
ter Schwierigkeitsgrad
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braucht. Damit kénnte man auch
noch leben, aber dummerweise er
weisen sich die meisten Bosse, bei
denen ein netter Zauber recht hilf-
reich ware, als immun gegen Ma-
gie und kleineren Gegnemn kommt
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Die schlagfertige
Mei-Lin reftet den
Helden aus so
mancher peinlichen
Situation, erweist sich
aber manchmal als
echte Nervensdge

b

man mit den normalen Attacken
ohnehin wesentlich schneller bei.
Entsprechend selten kommt das
Zauberkdstchen also zum Einsatz,
wenngleich es doch beruhigend
ist, wenn man wenigstens etwas
Heil- oder Fluchtmagie in Reserve
hat.

Fir die Uberstandenen Kampfe gibt
es natirlich eine Belohnung, und
die gleich doppelt: Wie bei ei-
nem Rollenspiel gibt es Erfah-
rungspunkte, die die drei Charak-
terwerte des Helden bei Leveler
héhung ordentlich aufpushen. Do-
bei sind Ubrigens, im Gegensatz

&> 7

Arbeitsalltag: Geleitschutz fir
angehende Lowenkénige
{ _
W L Mit seiner Grundthematik des
bl 4 &t

Entstehens von Leben auf der
Erde pafit Terranigma recht gut
zu einigen anderen Spielen von
Enix. Insbesondere E.V.0,,

Soulblazer und Illusion qj"_i’}'nu‘
weisen zumindest tendenziell

dhnliche Aspekte auf. Natiirlich

darf man die Sache aber nicht zu

ernst nehmen, als Nachhilfeun-

Flug- und Schiffsreisen in
Mode 7 gehéren

terricht taugen dic Games nicht.

heuturage beinahe schon

zum Muf3 eines jeden

Rollenspiels, in dieser
Hinsicht wird man
natiirlich auch bei Terra-
nigma besfens bedient

Hiibsch anzuschauen, aber (eider
Kaum zu gebrauchen: Das Ma-
giesystem von ‘Terranigma ist
dummerweise etwas schmalbrii-
stig und unpraktiKabel ausgefal-
len. Schade auch, denn so ent-
geht dem Spieler ein wichtiges
Element, das Spielen dieser Art
eigentlich erst die richtige Wiirze
verleihit. Vielleicht gibt es ja mal

eine ‘Fortsetzung ...

TOTAL! 1/97 | O i e




Spezialitems

t e

Auf seiner Reise trifft Ark
viele Leute, die ihm
allerdings nicht immer
wohlgesonnen sind

Da freut sich der Held: Aus diesem Kristall
cBt sich in den Magieldden ein never
zauberhaffer Ring schmieden

Im Verlauf seines Abenteuers findet Ark wichtige

Spezialgegenstande, die thm zu neuen FahigKeiten

verhelfen und fiir den weiteren Erfoly unbedingt

bendtigt werden. Allerdings beKommt er sie in den -
e T —
seltensten Fallen geschenkt, sondern muf sich -
= = S ——
- schon michtig dafiir ins Zeug legen. .
Dank der Turbo- Die Greifenklave
schuhe kann Ark erlaubt das
schneller laufen bequeme Klettern

- " - i
P e P g A s A g A s

a besitzt 2
Kristall Ce) ., _ : . ' - =
Die Zaubertruhe enthélt die magischen Mit Hilfe der Blotflossen kann der Held an Dank des Odemkrautes sind an bestimmten
Ringe und Medaillons, die Ark besitzt vielen Stellen umherschwimmen Stellen auch Tauchausfliige méglich

S TOTAL! 1/97




beispielsweise zu lllusion of Time,
keine Limits vorgegeben, der Cha-
rakter kann also nach Belieben frai-
niert und aufgebaut werden. Wei-
ferhin hinterlassen die meisten Gegr
ner Goldsticke, die Arks Reise-
kasse auffillen. Das Geld kann in

ACTION-ADVENTURE MIT
ROLLENSPIEL-TOUCH

Shops in ltems investiert werden.
Neben diversen HeilkrGutern sind
auch effektivere Waffen und Ri-
stungen erhdlilich, wenngleich nicht
immer kautlich: Die ultimativen Aus-
ristungsgegenstande gibt es als
Beldhnung fir die Erledigung be-
stimmter Aufgaben, éhnliches gilt fir
die SpeziaHtems, die dem Helden
zu neuen Fahigkeiten verhelfen.

Zwar schwéchelt Terranigma in
Sachen Magiesystem ein wenig,
und einige irritierende Hinweise
sowie auf der Weltkarte nur schwer
zu erkennende Locations sorgen
fUr etwas Frust, der Rest des Spiels
gleicht diese Mankos jedoch voll
aus. Die spannende Story, ab-
wechslungsreiche Schaupldtze und

- - A A B U

e

unferhaltsame Nebenepisoden kén-
nen begeistern: Ob nun amoklau-
fende Yetis gebandigt werden mis-
sen, einem angehenden Lowenké-
nig bei seiner Mutprobe geholfen
wird, oder ob
man sich um den
wirtschaftlichen
Aufschwung Australiens (1) bemiht
— es gibt immer wieder Neues zu
enfdecken — und seien es auch nur
kleine Einlagen wie ein Besuch bei
den Programmierern von Enix. Dank
der geschickten Kombination aus
Action-Adventure und Rollenspiel-
elementen sowie den zahlreichen
Ratsel- und Geschicklichkeitseinla-

PACKENDE STORY, VIELE RATSEL,
NOCH MEHR UBERRASCHUNGEN

Waffen, Magie und Heilkréuter

erwor ben Wert den

Manchmal ist im wahrsten Sinne des Wortes Kopfarbeit angesagt: Mit Schwung von der Rampe gerollt
und mit der Birne gegen die Wand geknallt - und schon &ffnet sich ein never Durchgang

gen kommen auch jene Spieler auf
inre Kosten, die mit dem jeweils an-
deren Genre sonst nur wenig an-
fangen kénnen. Abgerundet wird
der positive Gesamteindruck durch
einen abwechs-
lungsreichen So-
undtrack, gelun-
gene Grafiken und eine hervorro-
gende Bedienbarkeit. Somit gehort
Terranigma mit Sicherheit unter den
Weihnachtsbaum eines jeden Gen-
refans und ist ein hervorragendes
Mittel, um Entzugserscheinungen
bis zum Release von Lufia Il wir
kungsvoll zu lindern.

Michael Anton

‘Fur abwechstungsreiche Schau-
(Bees io 1[-‘- AHE TOC ' l‘l.'.r‘.. =
platze 15t bestens gesorge: FUrts
mit Nixen stehen ebenso auf dem
Programm wie Auseinanderset-

i 28 oo one GAlank o iha
zungen mit fiesen ‘Wachposten,
Audienzen bei Konigen oder die
‘Erforschung geheimnisvoller
Schldsser. Im Verlauf des Spiels
verschiebt sich der Schwerpunkt
weyg von Kampfen und hin zu

Kniffligeren Ritseln.

Gameplay

Von einigen kleinen Schwiichen abgesehen kann die
Mixtur der einzelnen Spielelemente iberzeugen.

Daverspall 2+

Fine spannende Story voller Uberraschungen und
Aufgaben zieht den Spieler voll in ihren Bann.

2+

Die unterschiedlichen Schaupliitze werden opfisch
stimmungsvoll und detailliert in Szene gesetzt.

Sound | 2+

Der Enix-typische Soundirack bietet zu jeder Situation
die possende, atmosphiirische Untermolung.

Genre - ....Action/Adventure

...ansteigend

Schwierigkeit

CONBNUES. +1sssnersssarsesnenroc-BOIHRTR
Speicherkapazitdl .-..........32 MBit
Erhiililich weossceserscseesre..ims Handel

TOTAL! 1/97




SNES

1-8 Spieler

Seit geraumer Zeit
angekiindigt, erscheint
Winter Gold rechtzeitig

zur im Namen
genannten Jahreszeit.
Ob es hdlt, was der
erste positive Eindruck
versprach, verraten wir

Euch in diesem Test.

Die unerschrockenen Snowboarder miissen
durch verschiedene Stunts Punkte sammeln

Auch beim Trick-Skispringen werden die aus-
gefallenen, akrobatischen Ubungen bewertet

ie kalte Jahreszeit bringt es oft

mals mit sich, daf sich die Men-

schen zuwenig bewegen, zu-
viel im Warmen faulenzen und mit
Weihnachtsgans und &hnlichen kuli-
narischen Genissen ihren Kérper-
umfang erweitern. Damit sich gar
nicht erst Winterspeck auf den Joy-
pad-Handen' festsetzt, wird der Spie
ler im Abfahrtslauf, Bobfahren, Renn-
rodeln, Snowboarding, Skispringen

LNPOSTTINEY

Sechs verschiedene
Disziplinen, Batterie-
speicher

und Trick-Skispringen herausgefor-
dert, sein Kénnen unter Bewesis zu stel
len. Die drei letztgenannten Diszipli
nen sind reine Geschicklichkeitsiibun-
gen, wahrend die erstgenannten von
der hohen Geschwindigkeit und da-

her gutem Reaktionsvermégen be-

Apale Y e

In den zahlreichen Kurven ist GufBerste Vorsicht geboten. Wenn lhr nicht genauso enden méchtet

wie unser Wintersportler auf diesem Bild, solltet Ihr die Kurven sehr behutsam durchfahren

Beim Skislalom sind schnelle Reflexe vonnéten, um nicht gegen diie Fahnen oder gar gegen die
Randbebauung zu donnern. Die Zeit, die Ihr dabei verliert, kénnt Ihr nur schwer wieder aufholen

rer nicht davon ab, an den Start zu gehen

stimmt werden. Die Eiskanalfahrten im
Bob oder Rodel sind unverstandli-
cherweise beinahe identisch, abge-
sehen davon, daB der Rodelschlit
ten geringfiigig empfindlicher auf Be-
wegungen reagiert und sich die bef
den Fahrzeuge im Design vonein-
ander unterscheiden.
Im Trainings-Mode solltet |hr Euch
zuncchst mit den einzelnen Diszipli-
nen verfraut machen, bevor lhr ef-
W' ¥
t e TIPE

-
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Der Skisprung, unendliche Weiten. Doch oh-
ne Landung nutzt der beste Absprung nichts

nem Konfrahenten gegenibertrefet. Es
besteht die Méglichkeit, zwischen
einem direkten Wettkampf, an dem
bis zu acht Sportler teilnehmen, und
einem Turnier zu wahlen. Bei die-
sem dirfen maximal zwei Spieler ge-
gen sechs bis sieben computerge-
nerierte Sportler anrefen. Des weite-
ren sfehen drei verschiedene Austra-
gungsorte zur Verfigung, ein vierter
kann erspielt werden.

Allerdings verdndem
sich lediglich die
Starke der Compu-
tergegner und die
benutzten Farben fir
die Umgebung, an-
sonsten bleibt sogar
der Streckenverlauf
stets der gleiche.

Die grafische Darstellung bleibt trotz
des im Modul integrierten FX-Chips
hinter den hochgesteckten Erwartun-
gen zuriick, denn es sind keine Ver-
besserungen gegeniiber der Vorver-
sion festzustellen. Es gibt insgesamt zur
wenig Details, und auch an den Ani-

Lo e
. .! 2 ¥ “I

e, A gy
3

s e meml

“ 2

Press STRART to corrtinue

Wer die Wahl hat, hat auch die Qual. Sechs
Olympische Disziplinen stehen zur Auswahl

\ANEGATINGA /

Trotz FX-Chip grafisch
unspektakuléar, wenig
motivierend

mationsphasen wurde gespart.
Zwar ist Winter Gold von der spiel-
technischen Seite her gesehen ab-
solut in Ordnung, dennoch fehlt den
sechs Disziplinen das gewisse Et
was. Gemeint ist das packende Mo-
ment, das den Spieler siichtig vor
den Bildschirm fesselt. Denn obwohl
das Modul eine Batterie zum Ab-
speichern der Ergebnisse enthalt,
mag es nicht gerade sonderlich zum
Spielmarathon motivieren.

Frederic Berg

Gomepiay I

Die Disziplinen sind sofort gut spielbar, aber trotzdem
st vl Training fr qute Ergebnisse erforderlich,

Doverspa __|LF

Da es keine ! das Spiel ein
N;Wﬁmwww

Grofik 1B

StarWing und Stunt Race FX haben gezeigt, doB mehr
maglich ist, daher etwas enttiuschend.

Krftige Techno-Beats bearbeiten die Ohren. Die

TOTAL!-CHECK
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level ..................6 Disziplinen
Schwierigkeil .......................hoth
Continues ............owconss Batferie
Speicherkapazifi! .............. 8 MBit
Erhaltlich ...................im Hondel




Der Winter ist da. Kdlte, Schnee und Eishockey-

simulationen geben sich erneut gegenseitig die

Klinke in die Hand.

lectronic Arts hat sich mit ihrer

Sports-Serie verdientermalden ei-

nen guten Namen geschaffen.
Einmal j@hrich erscheinen aus diesem
Software-Hause [iberarpeitete und
aktualisierte Versionen der Vorzei-
gesimulafionen.
Den Ursprung des Erfolges stellt die
auf der NHL {National Hockey Leo-

ATSIIA

Aktuelle Spieler der NHL,
alle wichtigen Eishockey-
techniken sind durchfihrbar

gue) beruhende Eishockeyserie dar.
Die Q6er Variante fiel etwas entiéu-
schend aus, so dab wir gespannt
waren, ob die Entwickler von TeHQ

-’-.

'

£ 2
w = X
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Eishockey ist naturgemd3 ein ausgesprochen schnelles Spiel. Rasante Pésse und geschicktes
Umlaufen der Gegenspieler sind der Schlissel fiir optimal freigespielte TorschuBméglichkeiten

inrem Anspruch dieses Jahr wieder ge-
recht werden wiirden. Die Antwort
lautet leider nein.

Das Spiel stellt sich als ein lauwarmer
Aufgul der Vorjahresversion dar, die
verglichen mit den

Veréffentlichungen,
insbesondere des
Qder Jahgangs, etwas hausbacken
und unausgegoren ist.

Die Schwichen, die sich im vergan-
genen Jahr in das Modul geschli-
chen hatfen, wurden nicht ausge-
merzt. Das Scrolling ruckelt wie ge
habt, die Spieler sind unpréziser zu
steuern als in den Jahren zuvor, una
der Sound ist schlicht und einfach
unertréglich. War es bereits im vor
angegangenen Jahr absolut unver-
standlich, dab der FinfspielerMo-
dus auf einen ZweispielerModus re-
duziert wurde, so ist es noch unver-
stéindlicher, daP an dieser Situation
nichts gedindert wurde. Aber ,nichts
andemn” scheint ohnehin das dies-
iGhrige Motto gewesen zu sein, denn
ansonsfen ist alles beim alten ge-

SAISON SIND ENTHALTEN

T b A Lt T s

blieben. Die Spieler beherrschen
nach wie vor jede Finesse des Eis-
nockeysports, es kénnen Transakfio-
nen zwischen den Vereinen ausge-
fuhrt, Spielstrategien und Mann-

schaftsaufstellungen

verelts exisferenden  SAMTLICHE SPIELER DER 97ER  vercindert werden.

Bei Bedarf kreiert
lhr Eure eigenen
Spieler, nehmt an einer liga, einer
Saison oder einem Freundschafts-
spiel teil. Samiliche Verénderungen,
Transakticnen, Tabellenstanae etc.
werden dabei von einer Batterie ge-

wissenhaft abgespeichert,
EA liefert mit NHL ‘97 eine Fliel-

 ANEGATINIA 4

Kein Funfspieler-Modus,
Ruckelscrolling, Steuverung
unprazise, schwacher Sound

bandproduktion ab, die dem Vor-
iohreskandidaten sehr &hnelt und hin-
ter noch friiheren Versionen spielerisch
deutlich zuriickbleibt, Wer an die
Anschaffung einer Eishockeysimulation

FEHGSLT Y : RS R
e T T L

Ripelhafte Spielweise wird konsequent mit mindestens zwei Minuten
Strafbank geahndet. Wer grob foult, kann gleich duschen gehen

Ein gut getimetes Zuspiel auf den freistehenden Angreifer, und der
Torwart sieht alt aus. Problemlos schiebt er den Puck ins offene Tor

TOTAL! 1/97

SNES

| BUER-STREAETIY
AT HOER-TLAY

. =iy
P HEHALSY AILLES Z3
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NHL 97 gléinzt ein weiteres Mal mit
der bekannten Optionsflut seiner be-
wihrten Vorgdnger. Dabei wurden alle
Meniis gaﬂnf Ubersichtlich angelegt.

denkt und die akivellen Spieler der
NHL bensfigt, dafir jedoch auf einen
FunfspielerModus verzichten und
Scrolling- sowie leichte Gameplay-
probleme in Kauf nehmen mag, kann
zugreifen. Alle anderen sollten sich
nach der spie

erisch ungesch
Qder Fassung auf dem Gebraucht
markt umsehen, missen dann aber mit
einem PaBwortsystem und ohne den
ligamodus auskommen.

agenen

Frederic Berg

Gameplay 3

Dos Gameploy der 94er Version bleibt ungeschlagen.
Keine merklichen Veréinderungen zum Vorjohr.

Daverspaf 3
Do ldigich die Spielerprisenz akiualisert wurde,

entsteht kaum Mofivation filr Kenner des Spiels.
Grafik

Warum das Scrolling stirker ruckelf ols vor einigen
Jahren, bleibt auf ewig ein Riitel.

Sound B

Die Musik klingt dumpf und abgehackt. Die Sound-
effekte ertonen selten und schwach.

TOTAL!-CHECK
Genre .

CONMNNVES rvoroeinnenne. BRI
Speicherkapaziti ...........12 MBit
rhillich .................im Handel




SNES

1-4 (abwechselnd)

EA / TeHQ

Uppig ist das Angebot
an Golfsimulationen
fir das Super Nintendo
nicht gerade gesait.
Doch die EA-Sports-
Serie schickt sich an,
diese Situation mit
einem PGA-Titel zu

verbessern.

*HQ gab sich sichtlich Mithe, ein

kompetentes Golfspiel abzulie-

fern. So integrierten sie in das Mo-
dul neben finf originalen Kursen aus
England, Spanien, Frankreich und
der Schweiz auch zehn digitalisierte
PGA-Profis [inklusive Bernhard Lan-
ger) mit deren typischem Schwung. Es
dirfen aber auch eigene Spieler kre-
iert und samt Erfolgsstatistik im Batte-
riespeicher verewigt werden. Als
Spielmodi stehen Ubungsrunden, Tur-

ATSITIA

FUnf Kurse,
sieben Spielmodi,
Batteriespeicher

niere, Matchspiele, Skins Challenge
(Spiel um Geld), Shoot-Out (Stechen)
sowie das Uben des Putiens und der
Driving-Schlage zur Auswahl. Wobei
je nach Spielart bis zu vier Golfer
gleichzeitig gegeneinander antreten
dirfen.

Wer sich von den unzéahligen Op-
ionen nicht erschlagen lassen méch-
fe, sollte erstmal eine Ubungsrunde
einlegen und die Steverung studieren,
Diese orientiert sich an der traditio-
nellen Goll-Spielsteuerung mit Power-
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Vor jedem einzelnen Schlag wiihlt das Programm automatisch einen passenden Schiéiger aus.
Jede ausgefiihrte Aktion kann in der Replay-Option erneut betrachtet werden

-

The ball lies on the fairway

Balken und freier Schlégerwahl. Als
etwas gewdhnungsbediirftig erweist
sich dabei die Positionierung des
sich sehr schnell bewegenden Ziel
kreuzes. Solange Ihr Euch genaue
stens an der Entfernungsanzeige so-

\ANEGATINIL 4

Trager Spielablauf,
schwache Grafik,
kaum Sound

e O C0 o el S s 2

wie dem Entfernungspotential des
Schldgers orientiert und auch die
Windverhélinisse beachtet, gelingen

auch weiteste Schldge duBerst pra-
zise. Dagegen vermitielt die Spiel

feldgrafik nur einen perspektivisch
verzerrten Eindruck der Enffernungs-
verhdlinisse. Insgesamt kann man die
grafische Présentation der Platze nur
als dirftig bezeichnen. Die verschie-
denen Bodenbeschaffenheiten wer-
den durch grobe Farbfldchen ohne
Schattierungen und erkennbare
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) ora 1/57

Hohenunterschiede dargestellt. Als
besonders stérend erweist sich zu-
dem die recht trdge Flugbewegung
des abgeschlagenen Balles sowie
die unnétig langen Wartezeiten beim
Einblenden von Informationstafeln im
Tournier-Modus und beim Aufbau ei-

Jedes Griin kann mit Hilfe eines Drahtgitter-
modells dreidimensional dargestellf werden

nes Drahtgittermodells des Griins.
So prasentiert sich PGA European
Tour zwar als Uppig ausgestattetes,
aber letztlich sehr fréige spielbares
GolSpiel, das nur echien Fans die-
ser Sporfart zu empfehlen ist.
Marco Héntsch

MHame of the
Engiish Open

e, Englond

Die fiinf Kurse sind echten Golfoléitzen aus
ganz Europa nachempfunden. Leider vermit-
telt die detailarme Grofik keinen authenti-
schen Eindruck der wunderschénen Anlagen

Gameplay 3+

Die Steusrungsmiglichkeiten sind nicht zu komplex
und lassen sich schnell beherrschen.

Daverspafl

Dank Botteriespeicher wird einiges an Motivation
geboten, aber die Wartezeiten sind zu lang.

Grobschiichtige Grafik, die zudem oft etwos uniiber-

Wohvend des Siels hrrcht meist ot il
TOTAL!-CHECK
Boe iy Sporl
(177 [— 5 Kurse
Schwierighei ... err.. miftel
CONNNUES 1uvveerereecerresnre. BaitheFR
Speicherkopazilt ..........12 MBit
Erhillich ....ovvereerer...im Handel




Wo geht s lang?
TOTAL! weif3 die Antwort:

Das 100 Seiten starke
Tips&Tricks-Sonderheft
fir nur 5,80 DM!
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Es ist endlich soweit: Ab sofort gibt es den ersten TOTAL!-Sonderband dieses Jahres.
Das Tips&Tricks-Special liefert Euch die besten Kniffe zu iGber 350 verschiedenen Spielen fir
SuperNES, Game Boy und NES. Zudem bieten wir Euch umfangreiche Komplettldsungen zu
einem halben Dutzend SNES-Hits und obendrein einige hundert Action-Replay-Codes.



Tief unfen in einer dunklen Hohle wartet eine
verstimmte Ameisenkonigin auf Zmira

ediglich mit einem Zauberstab
bewaffnet macht sich die kleine
NcrcP*‘-.-«.»'ud'es-fv'\agi{-zrin Zmira auf,
vier Jump&Run-Welten von Bose-
wichtern zu séubern. Jede Welt ist in
drei Abschnitte unterteilt, in denen
es jeweils drei magische Federn zu
finden gilt, bevor ein besonders furch-

EINE KLEINE ZAUBERTOCHTER
GEGEN DEN REST DER WELT

teinfloBender Oberbol auf sie wartet.

Doch nicht nur die Endgegner ha-
ben einiges aut dem Kasten. Unfer-
wegs frefft Ihr hufig auf die Hascher
des bdsen Imperators

. die Euch und

Die Hohlen-Level sind besonders gefdhrlich, da

ein falscher Tritt oft den sicheren Tod bedeutet

In den Schatztruhen sind zahlreiche Magie-
lcons versteckt, die Ihr kombinieren kénnt

POSTTINY

Witziges Jump&Run fur
jUngere Semster, viele
verschiedene Extrawaffen

natirlich vor allem Zmira nach dem
Leben trachten. Wie gut, daf Zmira
ihren Zauberstab im Gepéck hat,
dessen Schiisse mit Hilfe von in Truhen
versteckten lcons méchtig ausgebaut
werden kénnen. So werden unter
anderem nicht nur gewalfige Plas
maodlle, sondern auch hochexplosi-

ve Bomben auf die Feinde geworfen.

Dieser wildgewordene, blave Geselle hat
wohl kein Nutella zum Friihstiick bekommen

TOTAL! 1/97

Gefahren lavern iiberall. Wer die héheren
Level sehen will, muf3 stets achtsam sein

Doch die geheimnisvollen Welten
von Incantation bieten noch mehr
Gefahren als nur die Gegner. |hr
miBt Euch in schwindelerregende
Hohen bewegen, wo jeder falsche
Schritt mit einem tiefen Sturz quittiert
wird, oder |hr begebt Euch ins dor-
nige Reich der Unterwelt, nachdem Ihr
ein disferes Sumpfgebiet durchquert
habt. Zmiras Aktionen beschrénken

Wenig Abwechslung in
Gegner- und Leveldesign,
fir Profis zu einfach

sich zwar nur auf grundlegende Ei-
genschatten, sie ist aber recht un-
kompliziert zu steuern, was auch fiir
Neulinge erfreulich ist. Die unter-
schiedlichen Zauberschiisse sind wohl
durchdacht und ergénzen sich in
ihren Vorteilen.

AuBBerlich bietet das Abenteuer fech-
nisch solide, aber einténige 08/15-
Gratik aus den Kindertagen des
SNES. Gegner und sogar die Bosse

RS CAMRNTOAT I

Wenn friedliche Kénigreiche von gemeinen Monstern heimgesucht werden, gibt es
meist nur einen, der den Widerlingen Paroli bieten kann. In dem neuven Jump&Run

Incantation ist es die kleine Tochter eines entfihrten Zauberers.

wiederholen sich zu oft, als das man
von abwechslungsreichen Charakte-
ren sprechen konnte. Bei der Musik
hat sich Titus schon etwas mehr Mishe
Qt:gi:“b"—‘ﬂ denn die lustigen Melodi-
en und die markanten Soundeffekte
werten das Spiel ein wenig auf.
Trofz guter (wenn auch verstaubter)
Ansdtze schafft es” Incantation nur
knapp Uber das Mittelmal. Die zwalf
Level Ghneln sich sehr und erfordern
wenig Kénnen, um sie zu meistern.
Danach verfliegt das Interesse, die
Welt zu retten, fast véllig. Dennoch
wird Zmira bei den etwas jiingeren
Semstern unter Euch bestimmt auf ef-
nige Freunde freffen.

Christian Henning

Gameplay KB

Imira 1Bt sich auch in brenzligen Situationen gut
stevern, und die Feinde sind fair designt.

3
Besonders mimidmﬁm
i MW

3
mwam-@mm

TOTAL!-CHECK
Genre ....... Jump&lun
Level ....... PR,
Schwiariglwn ... niedrig
Continues ....ococcecveccesrsnnnae keine
Speicherkapazitat ............ 16 MBit

Erhaltich .........oeonerne im Hondel




lhr morgen!

neXt Level informiert nicht nur dber alles Wissenswerte aus dem Hause Nintendo,
sondern verschafft Euch auch einen Blick iber den Tellerrand. Neben ausfiihrlichen
Tests, News und Infos zu den 32-Bit-Konsolen, Sega Saturn und Sony PlayStation,
gibt es zudem brandheiBe Facts zu allen Systemen aus der Welt der Videospiele.

Souf Blade, PlayStation

DAS VIDEOSPIEL-MAGAZIN Jjanuar 1/97 41373 4Sch 38 oFr 5,90 Lit£.900 Wi 7,50 oM 5,90

Das
Multiformat-
Magazin Eurer
TOTAL!-
Redaktion!

Rage Racer, PlayStation

= neXt Level

. Neues von Maric Kart 6l

]

und? rFox G
Wane Eretz,kﬂ’s

Command & Conquer, PSX & SAT

Jeden Monat fur
5,90 DM bei Eurem
Zeitschriftenhandler!

neXt Level 1/97 bietet Euch u. a. das Spiel des Monats, Wayne Gretzky’s 3D Hockey (das Eishockey-Spektakel fiir Nintendo* im Test),
Command & Congquer (die Umsetzung des einzigartigen PC-Strategiespiels fiir PlayStation und Saturn), Legacy of Kain (das grafisch
spektakuldre Horror-Adventure), Rage Racer (das neueste Update von Namcos Vorzeigerennspiel Ridge Racer), ein Ausblick auf die

PlayStation-Highlights 1997 von Sony, Namco und Psygnosis. Saturn-Tests und -Infos zu Virtual On (Segas Battlemech-Kampfspiel),
Samurai Shodown Il (die Umsetzung des wegweisenden Automaten-Priiglers) und Fighters Mega Mix (das Beat 'em Up des kommenden
Jahres). AuBerdem gibt es in den 16-, 32- und 64-Bit-Leveln umfassende News und Facts zu den gangigen Konsolen, alles Wissenswerte
rund um das Né64, Automaten-Highlights, einen Classic-Videogames-Bericht, Zubehor-Empfehlungen, Tips&Tricks und vieles mehr!




Mit Tetris Attack hofft
Nintendo, an den Erfolg
des legenddren Tetris an-
knipfen zu kénnen und
entfihrt die Spieler wie-
der in die knifflige Welt
der Klétzchen mit ihren

eigenen Gesetzen.

ls Tetris Attack vor kurzem fiir

das Super Nintendo er-

schien, wich dem anféngli-
chen Mibtrauen schnell helle Be-
geisterung, denn Nintendo pré-
sentierfe eine originelle Variante
des arg strapazierten Spielprin-
zips. Wahrend es beim Original
Tetris noch um die geschickte Ein-
ordnung von herabfallenden Bau-
steinen und die Bildung geschlos-
sener, horizontaler Reihen ging,
stellt Tetris Attack diese Regeln et-
was auf den Kopf. Se wéchst da-
bei eine ungeordnete Klotzchen-

ALCIVIA

Geniales Spielprinzip,

Ubersichiliche Grafik,
Paf3lworter

masse aus dem Spielfeldboden
und néhert sich der Decke. Einzige
Aktionsméglichkeit des Spielers ist
aas waagerechte Vertauschen
zweier Steine. Das Ziel dabei ist
die Bildung einer horizonfalen oder
vertikalen Reihe von mindestens
drei Blécken mit dem gleichen Sym-
bol. Diese I8sen sich dann auf,

Die Game-Boy-Umsetzung bietet alle Features der Super-Nintendo-Fassung. Einziger Unfer-
schied: Im Zweispieler-Modus gibt es auf dem Super Game Boy keinen Splitscreen

b 4
Pa
2 i3

Neben dem Schwierigkeitsgrad diirft Ihr
auch die Spielgeschwindigkeit bestimmen

und herunterfallende Blocke verur-
sachen nicht selten Kettenreaktio-
nen. Solche Kettenreaktionen oder

EIN NEUER KLASSIKER
FUR DEN GAME BOY

Reihen mit mehr als drei identi-
schen Steinen stoppen fiir kurze
Zeit das Nachriicken der Blockrei-
hen, so daf |hr fir geschicktes
Agieren zustitzliche Bedenkzeit er-
haltet.

Neben zahlreichen interessanten
Einspieler-Modi {siehe Kasten) in-
tegrierfe Nintendo auBerdem ei-
nen tollen ZweispielerModus. Bei

diesem erscheinen nach umfang-

Durch Symbole auf den Blécken lassen sich
diese auch auf dem Game Boy gut erkennen

Foochy is no
longer anchanted!

i

SPETART - GAME STAE]

Der Time-Attack-Modus bietet eine durchge-
hende Geschichte um Bowser und Yoshi

reichen Abraumaktionen irritieren-
de Riesenklétze auf dem Spielfeld
des Gegners, die nur umsténdlich
zerstort werden kénnen. Grofer
Pluspunkt der Handheld-Version ist
auBlerdem die saubere Grafik.
Dank auffélliger Symbole auf den
Klétzchen geht wéhrend des zum
Teil recht hektischen Spielverlaufs
nie der Uberblick verloren.
Tatséchlich ist der Game Boy die

 ANEGATINIA 4

Ein weiterer Tefris-Verschnitt
ist sicher nicht die originellste
Spiel-ldee

ideale Konscle fir diese Art von
Geschicklichkeitsspiel, die keine
aufwendige Présentation benétigt.
Sowohl als Ablenkung fiir unter-
wegs als auch fir ausgedehnte Pu-
zzle-Sessions ist Tetris Attack eine
tolle Alternative zum Ur-Tetris von
Alexe] Patschitnow.

Marco Héntsch

Genre .........

Level ....

Schwierigkeit :
Continues ...................PaBwiirter
Speicherkapazilit ............. 4 MBit
Erhalilich ....................im Hondel




Electronic Arts ist bekannt fir ihre jahrlichen Sportspiel-Updates. Auch der

Game Boy wird in diesem Jahr, pinktlich zum Weihnachtsfest mit einer

Nevauflage der iberaus erfolgreichen FuBball-Serie bedacht.

Taktische Spielziige und Kombinationen sind keine Seltenheit, doch der Torwart hat gut aufge-
paf3t und holt das runde Leder mit akrobatischen Hechteinlagen aus dem Gefahrenbereich

vor der Volkssport Nummer eins,

und es scheint so, als wiirde sich
die kommenden Jahre auch nicht viel
daran déndern. Obwohl Tennis, Boxen
und auch Formel 1 immer mehr an Po-
pularitét dazu gewinnen, ist das Gros
der Sportbegeisterten in eben jener Elf
gegen-ElfKickerei angesiedelt.
Da aber ein himmelweiter Unter-
schied zwischen passivem Sofasport-
ler und akfivem Lederkugelbolzer be-
steht, haben verschiedenste Software-
Anbiefer schon seit Jahren den FuBBball

H‘erzuonde ist FuBball nach wie

mabigen Absténden Nachfolger zu
verdffentlichen. Der Konsument er-
wartet jedoch mit Recht eine Ver-
besserung gegentiber dem bekannfen
Vorgdnger.

leider kann FIFA "9/ diesem An-
spruch nicht ganz gerecht werden. le-
diglich ein PaPwortsystem fir laufen-
de Turnier-, Ausscheidungs- und Li-
gaspiele ist hinzugekommen. Daftr
gibt es statt zwei nur noch einen
Schwierigkeitsgrad und im Gegensatz
zu vormals 217 nur noch die be-
scheidene Anzahl von 52 Teams.

 \PGSTTINEY
Abwechslungsreiche Modi,

gute Spielbarkeit,
Paflwortsystem

\ ANEGATINEA 4

Schlechter Sound und
ruckeliges Scrolling

fir sich entdeckt und Kompromifva-
rianfen ausgetiftelt. In die Couch ver
sinken und Tore schieBen ist der
Traum eines jeden Hobby-Klinsis und
soll Wirklichkeit werden. Auf jeden-
fall wurden die Trdume der Hersteller
wahr, denn die entsprechenden Titel
fanden reiBbenden Absatz, was wie-
derum Grund genug ist, in regel

Ansonsten hat sich nichts gecindert.
Das soll allerdings nicht heifen, daf3
es sich um ein schlechtes Spiel han-
delt. Die spielerischen Grenzen des
Game Boys beziiglich einer Ful>-
ballsimulation sind offenbar schon
im vorangegangenem Jahr vollkom-
men cusgereizt worden. Aufer den
bereits erwahnten Modi gibt es noch

.....

—
————

Sturm und Abwehr liefern sich sténdig uner-
bittliche Kémpfe um den begehrten Ball

Vielfiltige Meniis

Team Strategy 29

—
b T P S

O

N

L ong hall

Bei FIFA "97 gibt s in einer Vielzah!
von Optionsments die Méglichkeit,
die Grundeinstellungen zv verdn-
dern. Einige konnen spielentschei-
clend sein. Beim Super Game Boy
wird durch die Ausnutzung mehrerer
Farben mehr Ubersicht geschaffen.

das klassische Freundschaftspiel,
ebenso wie die bekannfen vielseitigen
Grundeinstellungsméglichkeiten.

Die Mannschaftsaufstellung, die tak-
fische Marschroufe, in welchen Re-
gionen sich Abwehr, Mittelfeld und
Sturmspitze bewegen sowie die Wet-

LANGSAM SENKT SICH DAS
LEDER INS NETZ

terverhdlinisse, nichts wurde verges-
sen, und auf alles kann der Spieler im
Vorteld Einflul} ausiben. Nach wie
vor ruckelt das Scrolling ein wenig,
der Sound ist bis auf ein paar gufe

v

TOTAL! 1/97 0

In brenzligen Situationen zieht ein abgebrijh-
ter Spieler schon mal die Gréitsch-Notbremse

zu hart einsteigt ,wird mit einem Elfer bestraft

Meniimusiken quasi nicht vorhanden,
und die Spielfiguren beherrschen dos
gesamite Repertoire der hohen Fuf>-
ballschule aus dem Effeff. Leider konn-
te die Spielgeschwindigkeit gegenti-
ber dem Vorgdnger nicht gesteigert
werden, wodurch der Spielablauf im-
mer noch streckenweise etwas zéh-
flissig verlauft. Aufgrund des einge-
bauten PaBwortsystems sollte die Ent-
scheidung bei einer Neuanschaffung
eindeutig auf die 97er Version fal-
len. Besitzer des 96er Moduls hin-
gegen sollten sich gut tberlegen, ob
sie das ansonsten identische Seque|
bendtigen.

Frederic Berg

TOTAL!

BOIS. ..ciiiiiimmisiin SpoIY
(17— e 32 Teams
Schwierigheil ..............c......mittel
(ontinues .................PaBworter
Speicherkapazital ..............4 MBit
Erhiililich .....................im Honde!




Ave, lhr da drauBBen. Ein weiteres Mal

haben wir uns durch Waschekérbe voll- Wieder einmal gibt es
er Einsendungen dmph_ Die akluel einen guten Grund, sich
an den Charts zu betei-

ligen. Diesmal hat uns

‘ } i Vs il die Firma Nintendo ein
raschenderweise hat Donkey Kong Country ein Comeback in die Top Ten Unirally-Modul zur Ver-

len Kandidaten stehen fest. ob sie auch im kommendem Monat auf den vor:

deren Pldtzen anzutreffen sein werden, das entscheidet lhr ganz allein. Ube-

icht mit der Vorfreude auf Dixie Kong's Double Trouble figung gestellt, welches

zusammenhdngen mag. Wieviel Kilo Post schickt lhr uns nachstesmal2 unter allen Einsendern
verlost wird

YOSHI’S ISLAND

" J&R s Note: 1+ » Test 10/95

" SECRET OF MANA

VORMONAT

VORMONAT

" Act.Adv. » Note: 1- » Test 12/93

 SUPER MARIO

‘Rennspiel = Note: 1 » Test 10/93

VORMONAT

Note: 1- » Test 8/94

VORMONAT

- QUEST

~ J&R ¢ Note: 1- » Test 1/96

VORMONAT

VORMONAT

SUPER STREET
FIGHTER If

Priigelspiel » Note: 1 » Test 9/94

VORMONAT

4~ BREATH OF FIRE I

Rollenspiel « Note: 2+ » Test 4/96

VORMONAT
4w

INT. SUPERSTAR
SOCCER DELUXE

Sport ® Note: 1« Test 11/95

VORMONAT

ZELDA 11l - A LINK
TO THE PAST

VORMONAT

 Act./Adv. » Note: 1 » Test 8/94

DONKEY KONG
COUNTRY

1. J&R s Note: 1- » Test 1/95

F rlﬁw\

|".

- SUPER MARIO
- ALL-STARS

- J&R * Note: 1 « Test 9/93

nf'l ein Special-Thema vor, damﬁ wir geziel . Fin:
n;g;@n sthatlien. Die Auswertung erfahrt hr dann |ewetls in der i
. Diesmal geht es um eine Frage, die fir jeden Via
r Nchtigke;r ist, wenn er sich nicht langweilen mg
; Evrer Meinung nach

ut das Elshockeﬂ,z-F ieber enf-

ifven NHL ‘97 ein wenig ent
den, haben wir NHL Hockey
5 dem Hinrerstijbcheﬁ herausge-

04

49




Spieletip von | Spieletip von Spieletip von Spieletip von

Rainer Ortmaier David Kellner Patrick Swat- Diemo Késel

Secret of 2 & Chrono Trigger schina Breath of Diddy’s Kong

Evermore (SNES) (SNES) Fire Il (SNES) Quest (SNES)

Secret of Evermore Obwohl Chreno Dieses Game ist das DK@ wird immer

gefallt mir deswe Trigger schon élfep ist, | este Rollenspis! aller Zeiter. Die eines der besten

gen so besonders macht es immer Charaktere sind perfekt gemacht una 7 SNES-Spiele

éut, weil es das wieder Spal), auch erscheinen im Kampf nicht wie bei bleiben, weil die
einzige Spiel ist, in dem dir ein Hund = wenn man schon zehn verschiedene | anderen RPGs als Zwerge. Die anderen Spiele erst einmal an die
hilft. Es ist aber auch sehr spannend Abspdnne kennt. Die sehr schdnen Hintergrundstory ist spitze und die Idee, | Grafik und den Spielspal® herankom-
und hat wunderschéne Grafiken = | Grafiken und das ganze Drumherum | eine eigene Stad! aufzubaven, ist - men mussen. Und erst wenn man alle
sowie viele sinnvolle Waffen. = | machen das Spel zu einem MuB fiir | ebenso einmalig wie die, sich mit 75 Miinzen gefunden hat, ist man

- | jeden Fan von Rollenspielen. - Schamanen verschmelzen zu kénrien. | dem Spiel wirdig geworden.

Waéihrend im vorangegangenen Monat die Super-
hirne die Nase vorn hatten, dominieren diesmal
die Haudegen. Vielen Dank fiir Ever Speciall

UPER MARIO
5.3

Note: 1 » Test 6/95
1
]

JPER MARIO
N_§_t‘-"e:lz+ *» Test 7/94

VORMONAT

VORMONAT

piel » Note: 2 » Test 2/96

TURAT SHODOWN

~» Note: 2 » Test 11/94

UPER MARIO

e: 2 o Test 8/94

Bomberman

G EWI N N E N i Wenn |hr die Leser-Charts mitgestalten
e wollt, so schreibt uns Ever Lieblingsspiel

oder eine Chartliste fir alle Nintendo-Kon-

solenspiele auf eine Postkarte oder Briefl Wenn |hr noch ein Foto (z. B. ein
Pafifoto oder ein witziger SchnappschuB) von Euch beilegt und ein paar klutge
Séitze zu Eurem Lieblingsspiel schreibt — um so besser. Und damit sich Euer En-
gagement lohnt, verlosen wir unter

allen Einsendern

ein SNES-Modul!

Gewinner vom vorigen Mal ist:
Frank Marten aus Hamburg.
Viel SpaB mit Super Punch-Outl

Ciao, bis kommenden Monat!
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Na sowas, es weihnachter setn! |
Wméaﬂe%ge@c&%mm%pddwmmmmg&r '
clien Zeit ottt wie im vergangenen Jatn! Allerdings gibt's da einen bleinen Untowschied, 4
die Wantezeit b yum Dectschland-Stant des Wintendo™ liat sich enonm verkizozt, und
Wmmmm?mmmmmmmm%mmmm
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tastisctien Welten

pd P Mm:dam.mdéeam%éﬁ—ﬁmcéa«emm% 1957 iibern die La- ‘
=K dentlicken wandewn. Frolies Fest und guten Rutsch, Ewer TOTAL!-Team!!! i
y Unsere person- Terranigma (SNES) Tetris Attack (GB) Wayne Gretzky's Street Fighter Musikalisch hore |
' liche Meinung zu: S.28-33 S. 40 3D Hockey (Né4) Alpha 2 (SNES) ich zur Zeit am |
S. 58-61 S. 62-65 liebsten ... .
S G Ll 20 f5 IIYYY V117 | |
o = € Da ich nicht so heifhung:  Knobel urd Tifielfans  Endlich gibtes wieder ein  Sicher, wenn man durch - Wenn ich etwas Zeit zum |
: = R fig auf lufic warle, wie  werden den kuzweiligen ﬁrima spielbares Eis-  die 3DBeat'emUps der  Enispannen hobe aber
et i § es wohl die meisten Rok  SpaB fiir unterwegs si- hock dul. Nachder — 32Bitler verwhnt ist me=  aue manchmal bei der
S — lenspieHfans un, dientmic  cherlich sehr begriBen,  brillanten NHL Hocke tet alieser Prijgler nicht sor - Arbeit hére ich am lisbsien *
S Do das durchaus inferessante ich zishe s jedoch zur  Serie war es lange recht  derlich spekiakulér an,  DHicks: Kwuder & Dork :
e derzeitiges Terranigma auch nichtals -~ Zeit vor, meine Féhigker  siifl um diese Art Sport  doch fir SFFans ist Street meister. Die instumentor !
et | Uberbrickung. Wennich ~ ten auf dem Eishockey-  spiel. doch nun hét man  Fighter Al ha 2 ganz Klar - len Stiicke geben mir nevs :
4 Tuckung Y CHLTE : _ Ee : \
dn kR 30 Hackey (N64) jedoch ein Fanware ... feld zu verbessem. en Puck wieder zischen.  ein unumgangliches Ml Kiaft und nergie.
e Y 7777 2ok bbbl 2bhbh/ . ,
15 Z Schade, doBderBefet  Die ldee, die Steinchen  Spétestens seit ich mit Nach nicht enden wol .. Organic von joe b
) = nes Knechles, Gh, Vo von unfen nach cbenins ~ Sven gemeinsam gegen  lender Dimezeikl ethal ~ Cocker. Ersisns kann ich =
AR S lontdrs nur wenig Freizeit  Bild kommen zu lossen,  Reza an%eireten binund  ten die SNESUser end  domit meine Blrogenos:
T A e Bevorzugte Genre: Uoriglaflt, um sich linger- st neu, ansonsten isfshalt  nur eine nappe Nieder-  lich ein neues Streef Figh-  sen Marco und Klaus K. 5
Sl Jump&Run fsfig mit solchen Spielen  doch nur der 263ste Tetis  lage hinnehmen mufite, terSpiel, und ich karn nur ~ quétlen, und zweitans ken-
lEen derzeitiges Lieblingsspiel: 2! peschaftigen. Sicher  AufguB. war fir mich Klar, dieses  sagen, das Waren hat ' ne ich meine Gronemey | b
Supet Mario 64 (N64) waren die Abende dann Spiel mufd ich haben ~  sich gelohrt. SFA 2istein  erCDs ‘schion fost aus: 7
] ) um einiges spannender, zum Uben ... Prigelspiet erster Glitel ~ wendig. -
= YY7Y Y579 Y977 Y9777
2 Phantasievolles Spiel um  Fir diese At von Spielen  Kaum ein anderes Eis-  Endlich gibtes die Ajpha Zur Zeit kann ich den Ml
= die  Menschheitsge-  wurde der Gome Boyer  hockey-Spiel It sich so  Reihe auch cufidem Super  von Garbages letzter CD 2
i schichte. Nicht so kom  funden. Einwandfreie Um-  schnell beherrschen, Zaht Nintenda. Bessere Gro-  am besten verfragen, '
Bevorzugte Genre: E!ex wie ein lradifionelles  sefzung, die auf lange  reiche Torerfolge mofivie  fik, mehr Kampter, mehr ~ Auch wenn die Schelbs
Sport- und Prigelspiele ollenspiel, aber sehrum-  Zeit zu fesseln vermag.  ren auch den Anfanger, Axtionsméglichkeiten—ins-  nicht gerade meine Ar- i
derzeitiges l.ielﬂingsspief: tangreich und mif zahll-  Freunde guter PuzzeSpie-  und dlie fechnische Soile is gesamt das beste Street  beitsmoral sidrkt, signet -
Street Fighter Alpha 2 (SNES) ~ sen Ideen gespicki. le werden begeisfert sein.  zwar unspeklakuldr, aber Fighter aller Zeiten. sie sich gut, den Kopt von
tadellos allem Sinnlosen zu lesren, 4
! v
')
YYYYY 7Y Y77y YY7YY
Rollenspiele sind zwar  Ich bevorzuge zwarnach  Das erste Sportspiel fir  Die SuperNintendoFas  Die rieue jamiroquaiSchet
nicht gerade mein fo-  wie vor Tertris fir den  das Nintendo®™ macht sung des famosen Auto- be schallt nach wie vor
vorisiertes Genre, Fans ~ Game Boy, der Knobel  eine sehr gute Figur. Die mater-Originals gehéri zu - aus meiner Bude. Dech
Bevorzugte Genre: werden mit dem hervor  spaB mif Yoshi & Co.  actionlastige Eishockeys-  den absoluten 16BitHigh  auch das neve Album vor !
F Shoot ‘em Ups, Priigelspiele  ragenden Terranigma  weil) aufgrund innovaii mulation besficht durch fob  lighs dieses Jahres, Beat  MBeat sowie diverse Jur-
: derzeitiges Lieblingsspiel: ~ {ecdoch definitiv eine  ver Sp?elefemenre jedoch  le Grafik und ein hohes ~ 'em-UpFans sollien sich gle-Sampler laufen bei mir )
S Space Megoforce / Menge Spaf haben, auch fir langere Zeit zu  MaB an Spielbarkeit. dieses Game auf keinen in der heavy rolation”. e
o Supér Aleste (SNES) unterhalten. Fall entgehen lassen.
d o Y77y YY7 YYY7Y Yy 7Y
. % Ein Rollenspiel mit deur  Neue Ideen oder nich,  Realistische Sporisimule  Auch wenn sich die Ver  Nachdem sich The Prod
= P PO _ .
o = schen Texten, was will  zum Spielen fir zwi-  tionen waren mir bislang  besserungen’ gegeniiber gy kirdich live' (live?) als ;
man mehré Nun, vielleicht  schendurch halte ich das  imrmer viel zu dige, aber ~ den Vor Gngern arg in  zZemlicher lop enfpuppre, ¢
Bevorzugte Genre:  &in vernunftiges Magie-  UrTefris immer noch fir  das sehr actionreiche  Grenzen allen, bleibt SF-  bleibt eigentlich nur noch {
Action- und Rollenspiele ~~ System, eine Party mit meh-  unschlaghbar, Wayne Gretzky's 3D immer noch dos Referenz:  der Giiff nach unseren lor
derzeitiges Lieblingsspiel:  reren Charakieren .. HocZeymmchf dhnfich wie  Priigelspiel. Doch Alpha  kalmaiadoren Der Tobi &
Tettonigmo (SNES) Aber mann kann ja wohl INBA jam mit vier Spie-  hat ein gravierendes Mon ~ das Bo mit Ist mir egal.
: nicht alles haben, lern einen Heidenspall ko: Wo ist Cammy GuterText ..
: Die Wertungs- Y777y Y777 Y77 7Y v
erklérung: TOTAL! geniall  Gutes und infer-  Noch gut, aber Lahme Gurke!  Spiele, die die Welt
Mehr davon! essantes Spiell  nicht mein Ding!  Brauche ich nicht.  nicht braucht!
Was tutsichso  passend zur kalten Jahreszeit dig auf den Polen herumhackenden Ner- !
in unserer Ge- ... ein schwarzes oder rotes N64-Pad venbiindel Harald ,Ich-halte-mein-Publikum [
sellschaft2 Was ist gerade ... die Comedy (Kult-)Show RTL Samsta fiir-so-bléd,-daf3-sie-den-Unterschied-zwi-
9 4 g
hip, und was sollte man lieber bleibenlassen,  Nacht (Ganz besonders ,Zwei Stishle, eine  schen-mir-und-meinem-US-Vorbild-nicht
3 um nicht als out zu gelten? TOTAL! verrét ~ Meinung’ mit Olli und Wigald zerreif}t ei-  merken’ Schmidt |
\ Euch die neuesten Trends und Anti-Trends  nem das Zwerchfell!) ... englisch und bedeutet ,drauf3en’ ol
L vor dem Jahreswechsel. ... Pizza ohne Thunfisch, dafiir aber mit ... sich einen DOS-Rechner zuzulegen und 1 z
” reichlich Spinat oder Zwiebel/Schafskase  monatelang komplizierte Eingabe-Codes L 3
IN ist ... ... der Né4-Gutschein’ als extrem belieb-  lernen zu mussen, statt sich einen Mac zu !

e ¢ ... Schnee (Hauptsache, die wei3e Prachtist  tes Weihnachtsgeschenk kaufen und sofort loslegen zu kénnen ! ]
2 nicht durch den StrafBenverkehr zu einem ... Telefonkarten, Kreditkarten, Identifikati- | - i
: matschigen Klumpen Dreck verkommen.) ~ OUT ist ... onskarten, Krankenversicherungskarten { ' ‘
~, .. exzessivEishockey-Games zu daddeln - .. die Harald-Schmidt-Show mit ihrem stn- ... nicht zu wissen, was neXt Level ist \ I

6 TOTAL! 1/97
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Neves aus dem

m'! -Labor!?

- Gewinnen mit Dr. Kurzkopf -

a8
N

a) aus Joe & Mac 3
| aus Donald Duck in Maui &) Polyphone
Mallard b) Polyoniten
c) aus Donkey Kong Country 3 - c) Polygone

Dixie Kong’s Double Trouble

arkwurdige
bekannfeste

b) Dhalsim
¢) Dashlim

Tsch keme unstandige Fuﬁmcﬂfe_ ein betmha er!oschenes Kﬁm infe

Auch in diesem Meniat hat sich das TOTALLX I.abor—TeGm unter derlﬂihﬂgveﬂ
Professor Dr. Kurzkopf wieder etwas ganz Besonderes fiir Freunde des Ratsels
und Tips&Tricks-Fans ausgedacht. Wir verlosen zehn TOTAL!-Sonderhefte {nfﬂi
Tips&Tricks zu Gber 350 Spielen), die allesamt mit unseren schiefen und vﬁmg Ul
lesbaren Autogrammen vollgekritzelt sind. Wer also zu Hause einen wackeligen

a) Frau Ingelore Schreinemakers

b) Der Ex-Football-Star John
Madden

c) Der amerikanische Schau-
spieler Lloyd Bridges

er britische Action-Darsteller

Jean Claude Connery

e) Der Golfprofi Roger Masters

Die Preise!

Wer eines der zehn handsignierten
Sonderhefte gewinnen méchte,
schreibt die fiinf richtigen Buchsta-
ben auf eine Postkarte und schickt sie
an: X-plain Verlag, TOTAL!-Labor,
Friedensallee 41, 22765 Hamburg.
Einsendeschluf3 ist der 24.1.1997 (Posisternpel).
Mitarbeiter des X-plain Verlages diirfen nicht teil
nehmen, Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

4@!1&. =
8717555 A ndr

DER Videospi_el-Laden
in 23558 LUBECK!

Moislinger Allee 40a /
Ecke Fiichtingstr.
{erster Stock)

Mo-Fr: 12-20 Uhr

Sa: 10-16 Uhr

Nintendo 64 ........us call
Super Mario 64 .....us call
Pilotwings 64 ......us call
KiGold ...........us «cdll
Wave Race 64 ......us call
Final .............us cdll

Mo-Fr 12:20 Uhr ¢ Sa 10-16 Uhr

* Alle lieferbaren deutschen Sony PSN & Sega Saturn
Games auf Lager!!! » Komplette kostenlose Preisliste
fiir PSN, Saturn, Jaguar, SNES, Mega Drive, Mega CD,
und Nintendo 64 anfordern! » Téglich neue Import-
Spiele  Die noch nicht lieferbaren Spiele
dieser Anzeige kinnen vorbestellt werden!
Annahmeverweigerer, der von uns gelieferten Waren,
berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit
DM 20,-. Versand erfolgt im Sicherheitskarton!ll Unser
Recht auf Erflllung des Kaufvertrages bleibt hiervon
unberilhet. Unfreie Lieferungen werden nicht angenom-
men. Lieferbedingungen: Porto DM 6,35 + NN Ak 300.-
DM portofrei * Druckfehler, Preisénderungen und
Irrthmer vorbehalten » Keine Haftung fir Kompatibilitat
Auch Handler willkemmen!
Fax: D451 - 8717565

nder 871 7515

Spieleberc

Action Replay il . .. ...
Universal Adapter ,Fire”
Donkey Kong Country lil
Fifa Soccer 97 .......
Jimmy Conners Tennis ..
Lufia mit (Spieleberater)
Sim City 2000 ........
Street Fighter Alpha Il . . .
Terranigma (mit Spieleber.)
WOIMS 0 us ievih ve diaiiia

0171/ 6443006
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Die Pilzinsel
Je weiter Mario in die hoheren Level
des Schlosses vordringt, desto merk-
wiirdiger werden die Welten, in de-
nen er sein Abenteuer fortsetzt. Aus
riesigen Pilzen und ganze Berge be-
deckendem Efeu besteht die Flora der
zwolfien Welt. Bereitet Euch aufBer-
dem auf eine Begegnung mit Steine
schleudernden Maulwiirfen und ei-
nem kleinen Affen vor, der nichts als
Unsinn im Schilde fihrt, Als besonde-
re Attraktion wartet eine rasante,
aber nicht ganz ungefchrliche Rutsch-

partie auf unseren Helden.

Von seinen zahlreichen Begegnungen

)

4

mif

Horuhei ist Mario gewarnt und tritt lieber den

Riickzug iber einen schmalen Steg an

N 6 4

Sipaerctitarl

é \

i

Auch wenn es anfangs reichlich geféihrlich aussieht, solliet Ihr den Weg iber die gewaltigen Pilze wagen. Denn dort sind ein Extra-Leben
und zahlreiche rote Miinzen verteilt. Paf3t aber auf, daf3 Ihr vor Ubermut nicht danebenspringt und so Euren Weg wieder ganz von vorne
beginnen miif3!

5

Ein Blick iiber die Fels-
kante gibt oft Aufschluf3
bei der Suche nach dem
weiteren Weg

........

Dieser ganz unschuldig dreinblickende Affe
hat es kniippeldick hinter den Ohren. Seid
lhr nicht vorsichtig genug, klaut er sich Mari-
os Miitze und setzt sie sich selber auf

Es ist nicht ganz leicht, die Mitze vom |
flinken Affchen zuriickzubekommen.
Doch ohne seine Kopfbedeckung ist
Marios Abwehrkraft gegen jede Art gl
von Aftacken geschwiicht |l




VergeBt vor dem f *

Rutschen nicht, das
neben dem Eingang
plazierte Extra-Le- '\ ’
ben einzusammeln! '\ v Y0

: : N | il ; ' ; G Hinter einer
er Weg (ber den rotierenden Baumstamm ist nicht ~ Nicht nur mit der Kanone, auch mit Hilfe des stiir- i Y F EJSW_UHOI liegt *
pfehlenswert. Sucht lieber die rosa Bombe, um ~ mischen Atems der Wolke kann Mario gréfere Di- T o der Eingang zu

en Kanonenschacht zu 6ffnen! stanzen an einem Stiick iiberwinden e i dieser gewalti-
™ : ' gen Rutsche

‘ e : e iaits, g . i “T‘A-_"

X
K
mo Fe;skug;fmuen ST - | | . ' '_ ) o §
p o
»X

em Aufstieg entgegen. Augen zu und durch!

Auf dem Hosenboden in die Tiefe schlitternd kann Mario noch zahlreiche Extras wie Miinzen und
Leben einsammeln. Aber achtet auch auf den Abgrund, denn ein Geléinder gibt es nur am Start!

Auf halber Strecke miift Ihr die rechte Abzweigung Am Ende der atemberaubenden Rutschpartie war-
nehmen, sonst landet Ihr in einer Sackgasse tet als Belohnung ein Stern auf Mario

Ganz vorsichtig sollfe

dieser schmale Fels- st | et DA W ﬁz

weg Uberquert werden

Betiitigt Ihr diesen Schalter, erscheinen fiir kurze Zeit zwei Blscke. Der eine ist di-
rekt im Wasserfall plaziert und erméglicht so das Aufsammeln eines Sterns

Geschafft! Endlich auf dem Gip-
fel angekommen, wirft Mario ei-

nen Blick auf die ganze Insel 4
V)

TOTAL! 1/97 e Poosr-ta: ge

~
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¥ Gullivers Insel
Dos Bild, das den Eingang zur 13.
Welt darstellt, findet Mario gleich
WP dreimal, aber nicht alle fihren ihn
o ans Ziel. Je nachdem welches Bild
Ihr wéihlt, betritt Mario als Zwerg
oder als Riese die Welt. Gribelt
_* aber nicht zu lange iiber die beste
Gréfe nach, denn im Verlauf des
Levels erhaltet Ihr noch genug Gele-

> ‘ genheiten, eine andere Grafle an- Es héngt von der Grof3e Marios ab, welche Akﬁonsmégﬁchkeffen Euch offenstehen. Kommt lhr einmal an einer Stelle nicht \.w.reifer, dann hijpft

zunehmen! Am Ende dieses unge- einfach in eine der griinen Réhren und wechselt Marios Gréfe! Oft ergeben sich so ganz neve Wege
wohnlichen Abentevers wartet wie-

¢ der ein statflicher Endgegner auf
Euch.

Auf dieser schwebenden Insel befindet sich ein unsichtbares
Warpfeld, das Euch zuriick auf das Festland bringt

% : & - Gegen diese fleischfres-
* - e . S B e e : senden Pflanzen miifit
- s S — : = - lhr mehrmals als kleiner
' und als grof3er Mario
kémpfen

Uberall lavern Gefahren auf dieser Insel. Aber
A auch als geschrumpfte Version hat Mario gute

Chancen im Kampf gegen die zahlreichen un-
freundlichen Gesellen

Fir das Anlaufen von fiinf verschiedenen Punkten, die jeweils mit einer
Ziffer abgezdihlt werden, erhaltet Ihr als Belohnung einen Stern

N 64

sipreciral TOTAL! 1/97



Schnappt Euch einen Schildkrs- ﬁ

tenpanzer und surft durch die Rei-
hen Eurer Gegner!

Im Wasser ist der riesige Fisch mit Sonnenbrille die gréBte Gefahr. Wenn er Mario erwischt, Frit er ihn mit
Haut und Haaren. Seid lhr schnell genug, stellf der fréige Kiemenatmer aber kein Problem dar

Dank eines rettenden Windstromes ist es kein Problem, auch iber gréiBere
Abgriinde hinwegzufliegen. Macht Euch auf eine Bauchlandung gefaf3t!

Diese rollenden Kugeln kénnen Mario nun nicht mehr aufhalten. Mit ein paar Als Riesen-Mario kann unser italienischer Superheld ein Loch in den felsigen Unfergrund ;

kraftvollen Spriingen IéBt er auch diese Gefahr hinter sich schlagen. Aber nur als Winzlig paft er durch diesen engen Eingang

oW

Eine gelbe Raupe ist der Endgegner in dieser Welt. Sie fordert L - I e = *

Euch im | des B Kampf h . -
R I gy Der kleine Mario muf3 der Raupe dreimal auf den Kopf sprin-

gen, um sie zu besiegen

- A

NG



Vorsrchﬂ Der Looping ist auch fiir Profi-Renn-
fahrer eine echte Herausforderung

*HQ prasentiert die Umsetzung

eines schon etwas betagten Ato-

ri-Arcade-Automaten. Das Game
ist vor einiger Zeit schon einmal er-
schienen, plnktlich zum Fest der Lie
be steht der Re-Release von Race Dri-
vin" an.
Zwar ist der Game Boy aufgrund
seiner vergleichsweise leistungs-
schwachen Hardware fir 3D-Spiele
nicht besonders geeignet, T*HQ hat
jedoch, um es vorwegzunehmen,
ganze Arbeit geleistet
Bevor Ihr Euch auf die Polygon-Pi-
sten begebt, kénnt Ihr einen von vier
Boliden auswahlen. Einer der Renn-
wagen bietet ein besonders fir An-
fanger geeignetes Automatikgetrie-
be, bei den anderen Flitzern missen
die Gange von Hand eingelegt wer-
den. Auch beziglich ihrer Fahrei-
genschaften unferscheiden sich die
Automobile voneinander. Wahrend
der Sportster durch gutes Beschleu-
nigungsvermogen besticht, zeichnet
sich der Speedster durch hohe End-
geschwindigkeit aus. Allerdings ist

Nach einer Ouou’fﬁkahonsrunde durft Ihr
gegen computergesteuerte Fahrer antreten

RACE DRIVIN~

~Gentlemen, start your engines!” Bei der Arcade-Umsetzung Race Drivin’ darf der

geneigte Game-Boy-User seinem Bleifu3 freien Lauf lassen.

Die drei verschiedenen Strecken bergen so manches Hindernis. Neben engen Kurven, Tunnels
und Loopings muf3 der Spieler sein Fahrzeug durch diverse andere Schikanen manévrieren .

das Handling deutlich schlechter als
bei den anderen Wagen. Am besten
ist der Speedster fiir den Autocross:
Track geeignet. Dort bieten sich
Hochgeschwindigkeisrennen férm-
lich an. Die feh-
lenden engen
Kurven und Schi-
kanen machen diese Strecke beson-
ders fir BleifiBe interessant. Auf der
Stunt-Strecke ist schon mehr fahreri-
sches Kénnen gefragt. Neben einer

An den Checkpoints, die auf den Tracks ver-
teilt sind, bekommt Ihr stets Bonus-Zeit

RENNSPIEL-ACTION IM
HOSENTASCHENFORMAT

Steilkurve macht ein haarstréuben-
der looping diesen Kurs zu einer
echten Herausforderung. Am schwie-
rigsten ist jedoch der Super-Stunt-
Track. Neben dem knapp bemesse-
nen Zeitlimit, das
dem Spieler auch
auf den anderen P
sfen das Leben schwer macht, stellen
dort beispielsweise Haarnadelkurven
die Schwierigkeiten dar.

Mit ein wenig Streckenkenntnis und
dank der gelungenen Steverung hat
der Spieler jedoch selbst in prekdren
Situationen das Fahrzeug voll unfer
Kontrolle.

Auch in grafischer Hinsicht enttéiuscht
Race Drivin” nicht. Besonders mit dem
Super Game Boy kommt die nicht
sehr defaillierte, aber verhélnismaBig
schnelle 3D-Optik gut zur Gellung.
Hinsichtlich der Akustik hétten sich
die Entwickler ein wenig mehr Milhe
geben kdnnen, die Raserei wird le-

SPORISTER -bP‘EEGGSTE
MANL2 MAM.2

EPORISIER ROADLSTH

CAUTOD MANLD

Vor dem Rennen diirft Ihr Euch fiir einen der
vier PS-starken Boliden entscheiden

Schade! Eine Super-Game-Boy-Unferstiitzung
bietet Race Drivin’ leider nicht

diglich von einem monotonen Moto-
rengerdusch und spdrlichen Sound-
effekten untermal,
Alles in allem ist Race Drivin’ ein
Spiel, das sich besonders die zahl
reichen RennspielFreaks unter den
Game-Boy-Usern nicht entgehen las-
sen sollten. Die ansprechende Optik,
die gute Spielbarkeit und drei recht
abwechslungsreiche Strecken ma-
chen dieses Game zu einem echten
Genre-Highlight.

Klaus Kock

Gameplay J|B

e Bl s sih ke e s v
anspruchsvollen Pisten manvivrieren.
Dauverspafl 2

Vier Rennwagen und drei cbwechslungsreiche
Strecken sorgen fiir Langzeitmofivation.

WHMnagnwlﬂgmdammgﬂigbiﬁu

TOTAL!-CHECK
BGENME ovvcenereorrrnnner REDTS ]
Level ..oocoiirccsinnionennd Strecken
Schwiarigkeit eemittel
(OMNUES «.ovvocecrsrescrenkting
Speicherkapazitit ..............4 MBit
Erhihilich ......oooorveeeerositm Handel
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xP1296  Bestell Dir unseren neuen Katalog! :
Falls wir Deine Adresse schon haben - einfach abwarten!
- Erkommt in den nachsten Tagen automatisch. Wenn nicht fulle aus -c

-

k)
i
i Name J
- i B
!
\Stral3e

\PLZ Ort J
I/ s et b e s e T i il S Tl u \
\Tel.

Fax

Ich interessiere mich fur Silee T =
sehr interessiert

interessiert wenig interessiert

' fg;@)thds

Snowboards
BMX
Snakeboards
Bodyboards

Wir planen ein CD-ROM mit unserem Katalog, Vldeo Mus:k -Clips und
vielem mehr. Interessiert? "

Ja Nein

Ich habe einen Internet-Zugang
Ja Nein Meine e-mail Adresse

Einsenden an: )
Titus Mailorder Service » Von-Steuben-Str. 21 « 48143 Miinster
phone: 0251 - 539 39 5 « fax: 0251 - 5 39 39 49  e-mail: mailorder@titus.de

http://www.titus.



- .DYERT:

Was wéire Waihnachten ohne Geschenke? Mit freund-
licher Unterstitzung der hier aufgefthrten Firmen hor
“ben wir einen reichhaliigen Christhaum fiir Euch ge
schmuckt, Als Haupipreis winki gine der ersten PAL-NG4-
Konsalen, die ihren Weg nach Deutschland finden wer
den. Alles was thr tun miBt, um sinen der vielen Preise
- zu gewinnen, ist, die folgenden 33 Fragen richtig zu be-
antworen und spatesiens bis zum 24.01.97 an diese
~ Adresse zu schicken: '

. X-plain Verlag
Kennwort: Weihnachten
Friedensallee 41
22765 Hamburg

sorfimen und deten Angehdrige dirfen nicht un der Vardosiing teflsehmen,

nf CDs von den
stischen Vier, sig-
St von S.M.U.D.O.,
- sowie fiinf s&qnferfe
gotfo-King-Karl-CDs

competition 010111.-!1/97

Dt Rechaweg 18 ausgeichiossen, Mikwbelier des Xolin Verages und dir Spoe.

zweimal PGA Eu-
Tour Golf fiirs
ES und zweima

'l'\ L1 ) ]2

7-Module fir

) Game Boy, je ein-
Judge Dredd, Re-
ion X und True

es fiir SNES

angeben!)

uper Heroes und
a Man 7 fiirs SNES
ie je einmal King of
5 '95, Toshinden %

Zehn TOTALI-

Jahresabos




> COMMPETITIONN

Der Hauptgewinmss:
Eines der ersten deut-
schen Nintendo® wird
vom Berliner Versand
Test ‘N Take zur Ver-
fiigung gestellt!

Test’N Take

INTERACTIVE
gntertainment |

Fiinfmal FIFA Soccer ] Z
fiirs SuperNES sowie, ==
EA Sports-T-Shirts

_‘ SPORTS

Fiinf Street Racer-Mo-
dule fiir den Game Boy

Ubi Soft

steht die AL
P

ne Consequenz von
jaddeln
id Crystal Display

B sik-CDs und
IVA-T-Shirts

~ TOTALl l/'ﬁé competition
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1 Welchen Beruf ilbte Mario aus, 61 Welcher Schuhverkéufer hat 10 Welche Note hat Super Mario

bevor er Klempner wurde? " _an seiner Highschool sensa- World 2 ~Yoshi’s Island in der
a) Held vom Dienst tionelle vier Touchdowns TOTAL! bekommen?
AJZimmermann in einem Spiel geschafft? a) 1
¢) Bauarbeiter a) Redge Grund b) 1+

R b) Al Bund c) 5+

. der vielen Preise ¢) Sam Bungee
Fragen richtig zu be ACathed il
1 24.01.97 an diese

7 Auf welcher Konsole felerts
Mega Man sein Debijte

in Verlag a) NES

: Weihnachten b) SNES

nsallee 41 c) Game Boy
Hamburg Shaund

‘e ¥ploin Verkages urd der Spor-
Lan der Yeriosung telinehmen,

Auf welcher Konsole debitierte
Wave Race?

a) Super Nintendo

b) Nintendo®*

Welche Farbe hat Donk c) Game Boy

Kongs Kravatte?

of
b) orange . Wieviele Spieler konnen maxi-
c) grin-weif3-kariert mit rosaroten " mal bei Mario Kart 64 gleich-
Herzchen zeitig an den Start gehen?

a) 2

‘n " Wie heiflen Bowsers |

' Schildkréten-Soldaten? '@ ) Wer spielte im Streef Fighter- )
#KKoopas &/ Spielfilm die Rolle des Guile? 1 y Wie heif}t der Chairman von
b) Cuupas a) Steven Seagal Ninteno of America?
¢) Kobras MJean-Claude van Damme a) Howard Lincoln

¢) Jean Piitz b) Steve Roads
<7 : Shtans-Jiirgen Kohrs

a Welches ist das
allererste Spiel, daf3

@ Wie heif3t Marios Bruder?
a) Guiseppe
uigi

c) Francario/ L)

-~ ¢) Excite Bike

Von welcher Firma stammt

W/ Secret of Mana?
ﬂbﬂ ;Gdor S Zehn TOTALI-
) Square Jahresabos
c) Acclaim

competition eTOTAL!1/97
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Q:S, Was ist die beliebteste Redak-

teursmahlzeite

2Pizza Schafskése/Zwiebeln _ /93
b) Forelle Blau mit Beluga-Kaviar in b) 6/98
Aspik mit Pommes c) 6/92

c) BSE-Baguette mit Kdse iiberbacken
und Spinatwachteln in roter Grijtze

) Welches Gebiiude
als die Nintent

Firmenzentrale? 64 Teil 3

a) Empire State BUlfdlng (Tip: sehr
grof)

b) Rathaus von Telgte

c} World Trade Center (Tip: auch
ziemlich grof3)

24

Jedi-Ritter?
a) Jabba Didu
b) Jabba the Hutt

b Wieviele Kndpfe hat der 25 W
Game Boy Pocket insgesamfe___

a) 2
b

});,(

M £ Wie heifit Mega Mans trever ann erscheint das
@. WhﬁtMgM 31 W h d Né4
Was ist ein Super Game Boy? " Roboterhund? laut NoE in Deutschland, wenn
a) Ein Gerét, mit dem thr Eure a) Fitz /r%h’tvorher die Holle zufrierte
GB-Spiele mit dem SNES litz 1. Mérz 1997 :
abspielen konnt c) Sitz b) 1. Mai 1997

b) Ein rechteckiger Superheld in rot-
blauen Klamotten, der fliegen kann
c) Eine schweizer Version des nor-
malen Game Boys mit eingebautem
Flaschencffner

19 Wer ist Enguarde?
)fln gerenderter Schwertfisch
b) Moby Dicks Uropa

c) Amtierender Weltmeister im Woll-
knduleaufwickeln

L ]

Wofiir steht die Abkiirzung
LCD?

a) Logische Consequenz von Held aus den Zelda-Spielen?
zuviel daddeln | Link
b) Liquid Crystal Display b) Leyk

c) Lebensldngliche, Chronische Dau- ¢) Ruud Gautmaan

menschmerzen

\ Von welcher Firma stammt
Donkey Kong Country?
a) Rere
b) Rar

)‘J:Rc re

Welche Nummer hat die aller-
erste TOTALI-Ausgabe?

“Tute als Geschenk

a) Billiges Plastikspielzeug
B¥Ein Nintendo® mit Super Mario

c) Knetmasse, die kaum vom beige-
lieferten Essen zu unterscheiden ist

Wie heif3t der Gangsterboss
aus Die Riickkehr der

c) Schlabber den Hafer

: ucdrqnten

. c) aus Hamburg Barmbek

._ 7 Wie heif3t der spitzohrige

S)MH I'II'IOJ

Wieviele verschiedene Sfreef

Fighter-Spiele gibt es fir das
Super Nintendo u'ssgeasclmte |
al 5 _
b) 3

ohl niemals in

Per Mano RPG

@ Wie heif3t Konamis Mystical
" Ninja-Held in Japan?
a) Kid Ying %

b) Goemon

c) Dr. Yang

c) 1. April 1897

Wie heif3t Prinzessin Flj
pilz in Amerika?2
a) Fergie

Wer hat den
Virtual Boy er- §
funden?
a) Minoru Arakawa
b) Gumpei Yokoi
c) Hiroshi Yamauchi

competition



reportage

Von Jahr zu Jahr wurden

die Eishockeysimulationen W3D Hockey hat

fir das Super Nintendo
mdfiger in ihrer
Spielbarkeit. Hatte sich

NHL Hockey ‘94 noch eine

besondere Note verdient
(1-), so konnte die 95er
Version mit einer glatten
2 schon etwas weniger
begeistern. Die Anfang
diesen Jahres getestete
96er Fassung erhielt die
Note 3, womit
insbesondere fir die
Besitzer der
Vorgdnger-
Module kein
wirklicher
Kaufanreiz mehr
vorhanden war -
back to the roots hief3
nun das Motto. Doch seit
dem 15. November
sieht’s zumindest fir
amerikanische N64-
bestickte Eishockey-Fans

wieder extrem rosig aus.

TOTAL! 1/97

ayne Gretzky's

den Erwartungen
standgehalten und sich auf
Anhieb hervorragend ver-
kauft. Im Frohjohr kemmenden

Jahres dirfte auch hierzulande
das Eishockey-Fieber neu ent

facht werden, wenn die PAL
Version zu haben ist.

Im Gegensatz zu herkomm-
lichen Simulationen setzt die-
ses bitstarke Spiel weit mehr
auf Action und Spielbarkeit
denn auf komplizierte Op-
tionen, UbermaBig viele Sta-
fistiken und wenig sinnvolle
Editierfunktionen. Ganz éhn-
lich wie NBA Jam zielt auch
3D Hockey aut den Funtak-
tor — brennende Tore, Po-
wer-Schisse mit Feuerschweif
und dos farbenprachtige
Outfit zeugen davon. Nichts-
destotrotz wurden alle 26
Original-NHL-Teams (samt
Spielerprofil) und das

Wayne Gretzky's 3D
Hockey begeisterte bereits
als Automat unzéhlige Spie-
ler in den Spielhallen

SN\ [, | NE GRETZK Y

HavrE NG AS RS T7KY

“THE. CRFAT N

B \wAVNE CRETZKY

CEATNHMN STATISTICS

Das Spiel biefet unfer anderem einen aus-

fihrlichen, in mehreren Statistiken samt Foto

zv bestaunenden Riickblick auf das sportli-
che Schaffen des Wayne Douglas Gretzky

komplette Regelwerk integriert.
Vom Abseits ber die Einstel-
lung der Spielzeit bis hin zu
Auswechslungen (Line Chan-
ges| finden sich alle relevanten
Punkte wieder. Dariiber hin-
aus stehen die angesproche-
nen Effekte im Arcade-Modus
sowie die veranderbare Spiel
geschwindigkeit fir die Ac-
tionlastigkeit und das Beson-
dere in diesem 64-Bit-Sport-
spektakel.
Die verzweifelte Suche nach
dem Puck in hektischen Ab-
wehrschlachten hat nun endlich
ein Ende, denn ein im Grunde
simples Feature sorgt fir die
Problembewdltigung: Der Puck
blinkt farbig auf, wird durch e
nen Pfeil angezeigt und zieht
zudem einen auffalligen
Schweif hinter sich her [ist
abstellbar). Allein diese
brillante Idee erhsht die
% Spielbarkeit, aber auch
7 den SpielspaB® emorm.
Die Steuerung der
Cracks geht schon von
der ersten Minute an
locker von der Hand.
Sage und schreibe 14 ver
schiedene Handlungen,
aufgeteilt in acht Defensiv-




Feinheiten der Be-
dienung; Abtau-
chen, diverse Bo-
dychecks und
Mandver mit
dem Schidager
lassen selbst bei
verbissenen Eis-
hockey-Fans kaum
Wiinsche offen. So
gibt es z. B. den Po-
wer-Balken, der anzeigt,
wann ein Sprint oder Power-
\ = Schuf3 angewendet werden
REPLAY kann. Ein kleines Manko stellt
der nicht manuell steverbare
Torhiter dar — seine Leistung
héngt ausschlieBlich vom
Computer ab.
Wer seit eh und je an die tra

9 T ditionelle Draufsicht bzw. di

= . Vogelperspektive gewdhnt
o % ist, wird mit der vorgegebe-

nen Einstellung (Seitenansicht)
so seine Schwierigkeiten har-

Mit der Replay-Funktion, die eine Einzelbildschaltung ben. Doch die vielen Perspektiven, die die-
und sogar Kameraschwenks sowie Zoomen zuldif3, ' XL TN :

haben Williams/Midway wahrlich etwas aufBerge- e d:eid@mer‘lsionale Fishockey-Spiel an-
wohnlich Gutes geleistet zubieten hat, kommen auch individuellen
Vorlieben entgegen. Echtes Arcade-Fee-
ling vermittelt auBerdem die sehr kréaftige
Farbgebung der Polygonspieler und des

P
vl

Wayne Gretzky stand bereits fir eine Mega-Drive-Fassung Pate. Das gut
animierte und actionreiche Eishockey-Modul konnte sich zwar nicht so
recht gegen die Vormachtsstellung der Produkte von Electronic Arts
durchsetzen, hatte und hat aber dennoch seine Berechtigung, wenn es um
die Frage der Spielbarkeit einer solchen Simulation geht.

ch zwei riesige Polygon-
Cracks in einer kurzen Sequenz gegeniiber

*

TOTAL! .1/97 reportage
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Action total

In den zahlreichen Special-Moves der Eishockey-Cracks zeigt sich
deutlich die Artverwandtschaft mit dem actionlastigen Basketball-
Hit NBA Jam von
Acclaim. Und auch
grafische Effekte
wie zum Beispiel
das brennende Tor
nach einem Power-
SchuB sowie die
handgreiflichen
Avuseinanderset-
zungen zweier
Spieler nach einer
Meinungsverschie-
denheit zeugen da-
von. In einem
Kampf gibt es eine
richtige Energielei-
ste und verschie-
dene Schlagarten,
allerdings verlau-
fen die meisten
Spiele bis auf ge-
legentliche Fouls
recht friedlich.

Ist die Power-Lei-
ste eines Feldspie-
lers wiihrend einer
Begegnung voll
avfgeladen, kann
sogar ein extrem
harter Schuff aus-
gefiihrt werden,
bei dem der auffil-
lige Puck einen Feu-
erschweif hinter
sich herzieht. Des
weiteren kann ein
Spieler kurzfristig
stark beschleuni-
gen, wenn ihm die
volle Kraft zur Verfiigung steht. Im Laufe des Matches erholen sich
die Jungs wieder, wodurch der Einsatz solcher hilfreichen Extras
mehrmals maglich wird. Wayne Gretzky’s 3D Hockey bietet im Ar-
cade-Modus viele nette Ideen, die das Spiel bereichern und be-
sonders in einem der Mehrspieler-Modi fiir heitere Szenen und Stav-
nen unter den Zuschavern sorgen kannen.

- — S . s e
S S L R T

reportage @TOTAL!'I/SW




PLAY MODE
RINK SIZE

TEAM SIFZFE
DIFFICELTY
PERIDD LENGTH
FIGHTING
PENALTIES
PLAYER SMWITCHING
LITNE CHANGES
PLAY SPEED
PUCK STREAK
PLAYER FATIGUE
DEFAULT CaMERrRA
TOGCGLE CAMERA

STMIN ATTOMN
arRcCaAanE
>

EASY

1 OO0
oN <E‘L
(ila -

MAMNIAL - >
MANLIAY —
NORM

Are
HICH SIDE Can

One-Timer sind quasi dasselbe wie Volley-
Béille im Tennissport. Hier wartef dr,fr Ange-
spielte bereits auf den Puck seines

Kameraden

TOTAL!1/97 reportage

Der Face off zu Beginn einer Partie ist nicht zu unterschdtzen — schon kurz darauf kann ein
Uberraschender Treffer fallen. Und selbst in der letzfen Sekunde ist noch Vorsicht geboten

s 23
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N Das mit Abstand inferessanteste Feature in Street Flghter Al-

pha 2 sind die phénomenalen Shadow-Moves, durch deren
/  Geschwindigkeit mehrere Schlag-Combos méglich sind

Bereits zum viertenmal
treten die Besten der Besten
auf dem Super NES zu

einem gnadenlosen Straf3en-

wettkampf gegeneinander
an. Aus allen Teilen der Welt

18 wunderschéne Sprites
und Hintergriinde, sehr

gute Spielbarkeit

sammeln sich Taiboxer und

Karatekampfer zum

vltimativen Kampf in Street

Fighter Alpha 2 a Ryu, Ken und €Co. in ihren
ijungen Jahren

ang, lang ist's her, daf sich Ry,
Ken und Co. auf Nintendos 16-Rit-

ter prigelten. Nach ihrem aufse-
henerregenden SNES-Debiit in Street

Fignter Il eines der ersten SNES- S N T St <ok ny eye :
Splt-’-:—; II"JPFh"‘ Jpt, r‘(?f aessen UDeF‘ : 4 " . i " P2 \i ut‘ﬂl his life. g.
arbeitetem Nachfolger Street Figh:

ter Il Turbo war es lange Zeit still um

Capcoms Straldenkémpfer. Erst 1994

gelang ihnen in Super Street Fighter
Il dank der gelungenen Spielbarkeit

;H'ld aer interessanten Neulinge ein

grandioses Comeback.

Neue Anwarter auf die Kampferkro-

@ TOTAL! 1/97
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ne bietet auch die Aulomatenum-
setzung, Street Fighter Alpha 2, zur
Geniige. Dabei ist ,neu’ vielleicht
nicht ganz richtig, denn Alpha spielt
chronologisch vor den Ereignissen
von Street Fighter Il. Ryu und die an-
deren bekannten Gesichter sehen
deutlich jinger aus, und Charakiere

CAPCOMS PRUGELSPIEL GEHT IN
DIE VIERTE SNES-RUNDE

i
Jl( '\ Neul'ing Dan macht besonders durch seine ak-
[ kurate Beinarbeit auf sich aufmerksam

O

wie zum Beispiel Blanka oder Honda
waren damals noch nicht mit von
der Partie. Unter den insgesamt 18

'
o

anwdhlbaren Fightern sind elf, die der e
SNESFangemeinde erst noch vor- i
gestellt werden missen. Mit dem 0
sprunghaften japanischen Schul- p—
méadchen Sakura und der feurigen lta- -

g | Die aufwendige p
Intro stellt einige ’
der neven und al-
L | fen Kampfer in
gebishrendem

Male vor

lienerin Rose wird die Damenriege um
Chun-li erweitert, wahrend die restli-
chen Charakiere durchgehend ménn-
lichen Geschlechts sind. Neben Char
lie, dessen Moves Ubrigens frappie-
rende Ahnlichkeit mit denen seines
Freundes Guile haben, und dem al-
ten Kung-Fu-Meister Gen steht mit

CHUN-L]

Rose kann ihren

gefleischten PrigelFans dirfte der

dem Soldner Rolento der hinterlistig- g ke drahtige Guy kein Unbekannter mehr

Figher der Geschichte zur i n. Z i Haggar hat ¢
ste Street Fighter der Geschichte zu Psychokréfte ibel sein. Zusammen mit Haggar hat er
‘Auswahl. Nicht nur, daB er lieber mitspielen schon so manches Final FightAben-

seinen langen Schlagstock als seine
Fauste sprechen laBt, er hantiert auch
geschickt mit Wurfmessern und greift
sogar zu Handgranaten, um seine
Opponenten zu maltrétieren. Der aut
Rache fir den Tod seines Vaters sin-
nende Dan und der mysteriése Aku-
ma sefzen lieber auf die klassische
Tritt- und Handkanten-Methode, was
sie zusammen mit ihren Energieballe
an Ryu und Ken erinnemn laBt. Ein-

TOTAL! 1/97 @

tever bestritten, und weil) seine kraf-
tigen Fubtritte auch in SF Alpha 2 gut
einzusetzen. Mit wenig Hirn, aber
dafiir umso mehr Muskeln und einer
Stahlkette geht der untersetzie Punker
Birdie ins Tournament. Der zweite
Schwergewichtler ist der bekannte
russische Bérenringer Zangief. Be-
sonders gefirchtete Sai-Gabel-
Attacken weif> der maskierte Jopaner
Katana (in Japan Sodom) auszu-
fihren. Sagats alter Trainingspartner
Adon erweist sich als flexibler Tai-




boxer, der seine Feinde mit gezielten
Tritifolgen auf die Matte legt. Von
den bekannten Gesichtern sind le-
diglich Ryu, Ken, Chur-li, Dhalsim,
Zangief, Sagat und Oberfiesling M.
Bison noch mit von der Parfie. Doch

SOGAR KICKBOXER UND
RINGER KAMPFEN SICH DURCH

eines haben alle Kampfer gemein-
sam: Jeder verfiigt Uber einen Speci-
alFMove-Balken, der in drei Schritten
wahrend des Kampfes aufgefiillt wird.
Durch eine individuelle Tastenkom-
bination kann die angestaute Kraft

des Balkens in einem so-
genannten Shadow-
Move entladen wer-
den. Bei so einer
1) Aktion beschleu-
"\ nigt Eure Figur

Schatten nach sich, wéhrend sie in
Windeseile mehrere Schlége und
Tritte auf ihre bedauemswerten Gegr-
ner herunterprasseln laft.
bwohl die Spielbarkeit an Super
Street Fighter Il erinnert, setzt Ak
pha durch einige Features neve
MaBstébe. Einsteiger dirfen von ei-

ner automatischen Blockfunktion Ge-
brauch machen, um von Profis nicht
gleich chancenlos in Grund und Bo-
den gestampft zu werden.

Das Optionsmeni isi gewohnt um-
fangreich. Uber die Turbo-Funktion
laBt sich die Spielgeschwindigkeit
regeln, und der Schwierigkeitsgrad
beherbergt satte acht Stufen. Im Tur-
niermodus miBt lhr gegen acht vom
Computer per Zufall gewdhlte Anta-
gonisten anfreten. Unter bestimmten
Voraussetzungen erscheint pléizlich
ein besonders miesgelaunter Akuma,

7 o
/ Trotz der spekta-

'/ kuléren Moves
. sind einfache
FuBfeger nicht zu

verachten

dessen flinke Combos selbst auf dem
einfachsten Schwierigkeitsgrad nur
sehr schwer abzuwehren sind.

amit der Hardware bei der ge-

waltigen Datenmenge, die fir

die flussigen Animationen der
zanlreichen Kampfer bendtigt wer-
den, nicht die Puste ausgeht, wird AF
pha von einem im Modul integrierten
SDD1-Chip unterstiitzt. Dieser spe-
zielle Baustein erlaubte den Pro-
grammierern, die SFDaten so zu
komprimieren, daP das gesamte Spiel
auf einem 32-MBitModul Platz fand.
leider geht der Spielablauf trotzdem

Bison kennt

ein Erbarmen

M
k

\ ANEGATINIA 4

Dumpfe Sprachsamples,
stockendes Bild, lange
Entcrunchzeiten




Kleiner Tip am Rande: Unferschéitzt die
heiBblitige Rose auf keinen Falll

In seinem unstill-

baren Drang, die _ i .
Nr. eins zu wer- merkbor. Von Zeit zu Zeit mift |hr e

den, geht Sagat doch eine Verlangsamung des Spielor

iiber Leichen blaufes in Kauf nehmen.
Auf der akusfischen Ebene mubten die

ke r CopcomProgrammierer bedauerli
cherweise einige Kompromisse ein-
gehen, so follen besiegte Kontra-
henten bei Street Fighter Alpha 2
stumm zu Boden, und gelegentlich
wird der ein oder andere Soundeffeki
im Kampf verschluckt.
Als die vergangenen beiden Street
FighterSpiele in den Handel kamen,
wurde oft die Frage gestellt, ob sich
der Kauf eines solchen Moduls auch
fir diejenigen lohnen wiirde, die be-
reits im Besitz eines Vorgdnger-Spiels
waren. Bei Street Fighter Alpha 2

b, ¢ e e
P 2 -
P " o 8 =
3 AR 2
im : AR, 1‘% S~ < LRttt

Rolentos Stock- und Granaten-Attacken sind nicht umsonst sehr @} gefiirchtet unter

AR PG I e
LANGE WARTEN MUSSEN neuen Charakteren eine Menge Dau-
nicht ganz ohne Einschrénkungen erspald verborgen liegt, der die wah-
vonstatten. Vor jeder Runde benétigt ren Fans so schnell nicht mehr vom
Euer SNES zwei bis drei Sekunden, Joypaa lassen wird.
um die gewdhlten Charaktere, den Christian Henning

Hintergrund und natirlich die Mo-

ves zu laden.
Optisch kann das Game nicht nur Gameplay 3

durch einen vollsténdigen und impo- Dl zlieichen Moves snd alibch ovszufilien; v0d
sanfen Vorspann, sondem besonders der Auto-Blocker gibt auch Einsteigern eine Chance.
durch seine sehr defaillierten Anima- 8 1
fionen und die teilweise bewegten DGU&I‘SPCI_

Backgrounds Uberzeugen. In der Jeder Prigel-Fan hat auf so ein Spiel gewartet, und
Charlie-Stage schwebt zum Beispiel i
ein riesiger HarrierJet im Hintergrund, 3
wahrend im Vordergrund die Priigel : _—
Action in vollem Gange ist. Auch ﬂﬂﬁﬂﬂ%ﬁﬂwﬂmﬂ :

der Grafikstil wurde veréndert, und

Kampfer wie M. Bison und Dahlsim m 3

wirken jetzt Wesen_t_-ich mus.kul.c'jser U T TR TS T
als noch beim Vorgénger. Die Liebe dafi sorgen viele Musiksticke fir gehaltvolle Acion.

zum Detail macht sich beispielsweise

bei den Karateanziigen von Ken und SOTNBCINSCN
) - GOIOTE \.ovrsseeserssnsssennes Priigelspiel

Co. durch die wehenden Fetzen be- L6Vel oo 18 Kiapler
Schwierigkeit ...einstellbar

COMNINUES +vvvvscvrrevenneUmENlich
Speicherkapozitit ............32 MBit
Erhiltlich ...........c...or...im Handel

TOTAL! 1/97
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auch auf dem Nintendo* unter Beweis.

Der Name Rare steht fir exzellente
Rendergrafik, sowohl auf dem Super
Nintendo als auch in der Spielhalle. Mit
ihrem neuesten Spiel stellen sie ihr Konnen

angebliches Ulira-64-Produkt in den Ar-
cades debiltierte, konnte man eigentlich de-

von ausgehen, das Game pinkilich zum Kon-
solen-Release vorzufinden. Rare nahm sich
zwar ein wenig mehr Zeit, doch nun ist sie endh
lich im US-amerikanischen Handel: die lang er-
wartete Killer InstinctVersion fiir Nintendo®.
Killer Instinct Gold basiert weitestgehend auf
dem Spielautomaten KI 2, den wir Euch bereits
in TOTALl 3/96 vorgestellt haben. Dement
sprechend sind zehn Kéampfer mit von der Par
tie: der Ninja Jogo, die ,reizende’ SpeciakAgent
Orchid, der Kampfroboter Fulgore (neustes
Modell), das

AlienEiswesen

Glacius, das

Skelett Spinal,

der BalrogVer-

schnift T. J.

Combo und

der Lykanthrop

Sabrewulf. Die Newcomer des zweiten Auto-
maten sind natiirlich auch dabei: der mit einem
mdchtigen Schwert bewaffnete Barbar Tusk, die
Martial-Arts-Spezialistin Kim VWu und die Dschun-
gelKénigin Maya. Nicht unferschétzen sollte
man auch den Endgegner Gargol, eine gefli-
gelte Gargyle, die nur mit einer ziinftigen Com-
bo zu besiegen ist. Man kann wohl davon aus-

N achdem der Spielautomat bereits 1994 als

...............I...................‘.....I.....................................

gehen, dab dieser Kampfer - und vielleicht ja
auch noch andere — spater ebenfalls anwdahl-
bar sein werden.

Da Rare sich im Zusammenhang mit dem SNES
vor allem dadurch einen Namen gemacht hat,
daf} sie die Hardware bis an ihre Grenzen aus:
gelastet haben, liegt das Hauptaugenmerk bei
Kl Gold natiirlich zuerst auf der Technik. In
dieser Hinsicht hat Rare die hochgeschraubten
Erwartungen durchaus erfiillt. Die farblich vok
lig iberladenen Hintergriinde des Automaten
muBten hochauflésenden, detaillietten 3D-
Arenen weichen “die aus veranderlichen Ko
meraperspektiven eingefangen werden
Wahrend die Hintergrinde das Vorbild.iiber
treffen, ist die grafische«@estaliung der geren-

Ein interessantes Feature in
Killer Instinct Gold ist der |—
umfangreiche Trainings-
Modus, in dem Euch der
Meister die Schlége und

Exercise 1 ~ Special Moves
T ExTrTiTT 2 & Autodoublés”
-
Exercise I':a Combos

-
Exercise .!"“- Counter Moves

Exercise 5 -~ Combo Bréeakers
Tritte demonstriert, bevor
Ihr diese mit seiner Unter- TE Al
stiitzung nachahmen kénnt o
3 e m - U p
Beat”

ga-B1t”

1 1

@ TOTAL! 1/97

derten Kémpfer ein kleiner Ruckschritt. Zwar sind
die Animationen duberst flissig, dafiir miissen
sie aber mit etwas weniger Farben auskommen,
was vor allem bei Clacius unangenehm auffallt.
Als Ausgleich gibt es Uberaus effekivolle Spe-
ciakMoves mit spektakuldren Licht und Trans-
parenzeffekien. Uberhaupt hat Rare bei den Mo-
ves und dem Combosystem alle Register ihres
Kénnens gezogen. Allein in der Anleitung fullt
die Beschreibung der Bandbreite aller zahl
reichen Moglichkeiten ganze neun Seiten. Von
Combo-Breakers iber Super Moves, Juggles,
Countering Theory, Pop-up Counters, Pressure-
Doubles, Stage Knockoffs und vieles mehr bie-
tet KI Gold geradezu unbegrenzte Maglich-
keiten, um die Technik eines jeden Charakfers
zu perfektionieren.

Zudem gibt es noch zahlreiche Spielmodi.
Neoen Arcade-, Versus und TouramentOp-
tionen kreierte Rare zwei TrainingsModi, in de-
nen lhr diverse Moves ausgiebig lernen kénnt.
Geradezy bombastisch ist iibrigens die Mu-
sikuntermalung ausgefallen, nicht ganz perfekt
sind hingegen die Sprachsamples gelungen. OF
fenbar ist der Combo-Announcer, der beim
Automaten begeisferte, ein wenig in die Jahre
gekommen.

Da uns das Spiel erst kurz vor Redakfions-
schlu} erreichte, missen wir Euch beziiglich ei-
ner eingehenden Beschreibung auf die kom-
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Memory-Card iibertragen werden

Je nachdem, auf welchem Difficulty-Level Ihr Killer Instinct Gold durchspielt, gibt
es nicht nur unterschiedlich lange Abspdnne, es werden anschlieBend auch zu-
scitzliche Méglichkeiten im Options-Menii geboten. Sémtliche Einstellungen,
Statistiken und Highscores werden im Batteriespeicher verewigt und kénnen per

In dem sehr reichhafﬁgen Options-Menii kann zwischen ei-
ner Nah- und einer Fernansicht gewéihlf werden

Orchid geizt mchr gerade mif 1hren optischen Reizen und sefzt diese
auch wirkungsvoll ein, um den (gegnerischen) Spieler abzulenken

TOTAL! 1/97

Das eiskalte Kihlschrank-
Monster Glacius erinnert bei
manchen Moves an den

T 1000 qus Terminator 2

Wird ein Kémpfer in
die Ecke gedrdngt,
schwenkt die Kame-
ra mit. Wenn lhr ei-
nen Kontrahenten
vom Dach stoB3t, er-
| lebt Ihr eine spekta-
kuldre Kamerafohrt

mende Ausgabe vertrésten. Aoschlieend wol
len wir jedoch noch ein paar Worte iiber die
CGewaltdarstellung’ von KI Gold verlieren. Im
Optionsment |ai3 Bt sich der ,Brutalit atsgehalt’ des
Spiels in vier Stufen regulieren, w obei die De
faultEinstellung ,none’ ist. Aber selost auf high'
HieBt Richtgeiade eimerweise Blut, so daf KI
Gold selbst sensiblen Cemiitern keine schia-
losen Néchte bereiten dirfte. Unserer Mei-
nung nach ware in dieser Form sogar ein BRD-
Release nahezu bedenkenlos méglich. Doch be-
vor Ihr uns jefzt waschkérbeweise Briefe zu die-
sem Thema schreibt: Laut Nintendo of Europe
ist hierzulande derzeit keine Verftentlichung ge-
plant. Sollte sich daran etwas andemn, geben
wir Euch natiirlich sofort Bescheid.
Klaus-Diefer Hartwig/ch

ortage




HIGHSCORE : F-Zero

King League/Expert Class

iy | -5
LA **7":&\‘ // Mute City Il

T

and the winner is ...

Auf der Strecke Mute City lll ist heizen angesagt. Die Schikane
und die scharfe Kurve sehen schlimmer aus als sie sind"

In diesem Monat gra-
tulieren wir dem Ge-

winner unseres Uni-
rally-Wettbewerbs.

Der Einradexperte
darf sich auvf
zwei von |
der TOTALI-
Redaktion handsig-

David Loreck

nierte Super-Ninten-
do-Uberraschungs-
module freuven, die
demndchst bei ihm
eintrudeln werden.

Nachdem der Gewin- Tiiw :- G g Dort muf3 besonders vorsichtig gefahren werden, denn diese
Strecke birgt viele Tiicken — und einige wichtige Beschleuniger
ner der Unirally-Com-

petetitions feststeht,
sind jetzt besonders

die Super Mario Kart-
und F-Zero-Profis un-
ter Euch gefragt.
Also, la3t Ever Super- David Loreck
Nintendo warmlau-

fen, und los geht’s!

competition @TOTAL!I/97



Super
Mario Kart HIGHSCORE

Track No. 1:

Die Spielregeln

Mario Circuit 2 gehért zu den
Sz SchlieBt Ever Super Nintendo Gber ei-

Kursen, die mit pausenloser

Héchstgeschwindigkeit gefahren nen VHS-Videorekorder an Euren Fern-
werden kénnen — bestens geeignet seher an! Dabei miift Ihr darauf achten,

fir all diejenigen, die einen Bleiful3 daf lhr das Scart- bzw. Antennenkabel
lhr eigen nennen der Konsole in die richtige Eingangs-
buchse des Rekorders steckt. Danach stellt
Ihr auf einem freien Kanal die Frequenz

Eurer Konsole ein. Nun benétigt lhr nur
noch eine Videokassette, um Euren Re-
TrCICk No. 2: kordversuch aufzuzeichnen. Dabei mijs-
sen sowohl die Einstellungen im Opti-
Bowser Castle 2 setzt wie alle onsmenii, Fahrzeugwahl, das gesamte
Bowser-Kurse absolute Rennen sowie die Einblendung der ge-

Konzentration voraus. Mit etwas fahrenen Zeit nach dem Rennen deutlich
Gliick und Geschick kann sogar

eine Abkiirzung genommen werden

zu sehen sein. Wollt lhr versuchen, auf
mehreren Strecken Rekorde aufzustellen,
sorgt bitte dafiir, daf} die verschiedenen
Aufnahmen unmittelbar hintereinander
auf dem Band plaziert sind! Wir wiir-
den uns freven, wenn Ihr uns auch noch

einen Brief beilegen konntet, in dem Ihr
Euren Namen samt Adresse und Tele-
fonnummer gut leserlich nofiert. Eure
- Bestzeit miBt lhr an der Stelle
auch noch einmal erwéhnen, und
auch ein Foto von Euch fanden wir toll.
Cheats und ARP-Module sind
streng verboten. Auch Rekorde,
die auf einem 60-Hz-Super-Nin-
tendo (oder 60-Hz-Modul) er-
spielt wurden, sind ungiiltig.
Steckt den Brief mitsamt Eurem zuriick-
i gespulten Tape in einen DIN-A4-Brief-
Track No. 3: umschlag oder ein Péckchen und schickt
es an folgende Anschrift:

Der rutschige Vanilla Lake 1 muf3
zwar ohne Winterreifen absolviert lai |
werden, wer seinen Wagen jedoch £ 2 fn \fer a9 v
beherrscht, der wird sich die Stichwort ,Highscore

StraBengléitte zunutze machen Friedensallee 41
22765 Hamburg

SPECIAL CUP  GHOST vaLLEY 5 [ BSISUNUR

Yy i b e e e A

Ghost Valley 3 ist eine der
anspruchsvollsten Strecken des
Spiels. Ein minimaler Fehler reicht
bereits aus, und lhr stiirzt mitsamt
dem Fahrzeug in die dunkle Tiefe

TOTAL! 1/97 0
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AMERICAN

T OMNZMO—r

Los Angeles
Raiders &
Best.-Nr. 234 #5

Yankees
Best.Nr.246 4

SPRECHENDE WECKER
JE 69,95 DM

ORIGINAL-LICENSE
RUCKSACKE ZU

SPORTS!

=

KE & CAPS

EINGETROFFEN - TOP
T, NOCH GROSSER.
IE CHAMP-VERSION.

Phoenix Suns
Best -Nr. 239

Dallas Cowboys
Best.-Nr. 231

C:.! TCAGO
BTLLS,
-~

o

Chicago Bulls
Best.-Nr. 0260

p- cAPS zU f[IRTXIIY] DIE CHAMP-VERSION.

ORIGINAL LICENSED

Orlando Magic
Best.-Nr. 0238

Titel BestelHNummer D
—— - RUCKSACKE ZU
b | Y Nintendo Cleveland Indians 228 JE 49.95 DM
. Super- Titel BestellNummer  Dallas Cowboys 231 ;
Mario- Dallas Cowboys 232 Los Angeles Raiders 233 Tite! Bestel-Nummer
Weck Los Angeles Raiders 234 Mighty Ducks of Anaheim 235 Cleveland Indians 0229
cocr Orlando Magic 238 Orlando Magic 237 Dallas Cowboys 0232
Best.-Nr. 431 Seattle Supersonics 242 Seattle Supersonics 241 Los Angeles Raiders 0234
San Francisco 4%er 244 San Francisco 4%ers 243 Mighty Ducks of Anaheim 0236
New York Yankees 246 New York Yankees 24 Orlando Magic 0238
Star-Trek- Charlotte Hornets 248 Charlotte Hornets 247 Seattle Supersonics 0242
Waecker Chicago Bulls 260 Chicago Bulls 261 San Francisco 4%ers 0244
Bost Nr. 432 San Jose Sharks 262 San Jose Sharks 263 Charlotte Hornets 0248
& <o Chicago White Sox 264 Chicago White Sox 265 Chicago Bulls 0260
Washington Redskins 267 San Jose Sharks 0262
Phoenix Suns 239 Washington Redskins 0266

SONDERVERKAUF

= NUR SOLANGE

Titel Bestell-Nummer Preis

* Windbreaker mit Baumwollfutter 111

Windbreaker FBI w/sw XL 249CW DM 99
Windbreaker FBI gelb/blau XL 249CGE DM 99
Windbreaker NASA silber/sw XL 250CSI DM 99
Windbreaker NASA gold/blau XL 250CGO DM 99
* Caps und Wollmiitzen mit FBI und NASA-Logo !!!

FBI Cap Blau 253GE DM 15
FBI Cap Schwarz 253W DM 15
NASA Cap Blau 254GO DM 15
NASA Cap Schwarz 2543 DM 15
Wollmiitze FBI blau 255GE DM 18
* Micro Machines:

Power Rangers Sammler Set 807 DM 10

1994er Formel 1 1:43
* Holt euch die Original Formel 1 Modellautos von 1994, dem Jahr, in dem
Michael Schumacher das erste Mal Weltmeister wurde 11!

Schumacher Benetton Ford 821 DM 20
Frentzen Mercedes 822 DM 20
Berger Ferrari 823 DM 20
Hill Renault 825 DM 20

* Bausdtze fir Sci-fi-Fans jeweils nur noch sensationelle DM 35,-

Star Trek U.S.S. Excelsior 828
Star Trek Klingonen Kampfkreuzer 810
Star Trek Next Generation 816

Star Trek Deep Space Nine 811

Star Wars Star Destroyer 812
Star Wars Millenium Falcon 813
Star Wars Snow Speeder 814

SHOPSERVICE
Zahlen per Kreditkarte
—einfach und bequem

\

VISA

\
EUROCARD

=

v

VORRAT REICHT -
¢ ,Data Pads-der clevere Termin-Organizer incl. 7 tollen Funktionen” nur
noch DM 39 ,-. Best.-Nr. 429

¢  Lightsout-mach sie aus | Der Megaspal3 fiir coole Tage !1!

Programmierbares Tastenpuzzle mit 25 Lichtfeldern.” DM 39 Best.-Nr. 800
Sega Propad 434 fir Sega Megadrive. Superpreis DM 12 Best.-Nr. 902
Heat Seeker Turbo Joypad fiir Megadrive.Superpreis DM 12 Best.-Nr. 913

* GameMage Mogelmodul fiir Super NES - die ultimaive Losung zum unbe-
grenzten Spielspaf3 mit dem Super NES nur noch DM 20,-. Best.-Nr. SN 130

*Der Tribal Tap Megaseller. Adaptermodul fir ultimatives Spielvergniigen
bis zu & Personen. Sensationelle DM 15,-. Best.-Nr. 404

* Konami Spiele Jingles auf CD Videogames DM 10,-. Best.-Nr. 303

* Original Sega-Sonic-Telefonkarten mit hohem Sammlerwert zum
absoluten Supertiefpreis von DM 10,-. Best.-Nr. 905

* Donkey Kong Schliisselanh@nger nur noch DM 7,-. Best.-Nr. 845

* ,Der Renner aus dem Vorjahr: R-Zone-die witzigste Spielkonsole, die es in
3D-Effekt jemals gab. Inklusive 1 Spiel jetzt nur noch DM 69 -1 Best.-Nr. 428

* Original Sega 32x Spiele nur noch DM 12,-
Star Wars Arcade 537
Virtua Racing Deluxe 539

* Sega Master System World Cup USA 94 Best.-Nr. 617 fir nur DM 10,-
* Jedes Action Replay fiir nur noch DM 10,-!

Action Replay Master System 406
Action Replay Gam e Gear 403
Action Replay Megadrive 401

* Professionelle Spielekonsole-Tragetasche fiir unterwegs (schwarz)
originalverpackt von Case logic zum Tiefpreis von DM 15,-. Bestell.-Nr. 200

* Walkman-Giirteltasche von Case logic, originalverpackt nur noch
DM 10,- Best.-Nr. 201

-MINDESTBESTELLWERT DM 25-

i ’.'\':'li-ff-.ﬁ:'. _- X7 '- S = -"--__'_ ':_. ':__‘_".:..J'E_;‘:
= é.:.- = ‘% A A e e 2 A Ul *@{'ﬁ

Ma —Er van 1200 -12 20 11k,

Sl ol S



1907 Calendar

Star Trek

Next Generation
Best-Nr. 1044

KALENDER |DANII.O)

Titel BestelHNummer
Miinchen 1860 1005
FC Bayern Miinchen 1027
Werder Bremen 1028
Bor. Ménchengladbach 1030
FC Schalke 04 1031
VFB Stutigart 1032
Karlsruher SC 1040
FC St. Pauli 1041
Hamburger SV 1060
VFL Bochum 1062
Borussia Dortmund 1063
Baywatch 1000
Bon Jovi 1001
East 17 1002
Harley Davidson 1007
Michael Jackson 1013
Gute Zeiten,
Schlechte Zeiten 1021
Formel Eins (Autorennen) 1022
Kelly Family 1025
Star Trek 1033
Caught in the Act 1034
Independence Day 1039
Disney Characters 1042
Akte X/X-Files 1043
Next Generation 1044
Deep Space Nine 1045
Voyager 1046
Backstreet Boys 1047
Kommisar Rex 1048
Verbotene Liebe 1049
Tom Cruise 1061
Kim Basinger 1064
Sharon Stone 1065
Cindy Crawford 1066
Claudia Schiffer 1067
J.C. Van Damme 1068

Star Trek

Deep Space Nine
Best.-Nr. 1045

— - -

FC BAYERN MUNCHEN
1997 KALENDER

e oy oy, 11 T s T i

BORUSSIA WL 1900 o.¥. MONCHENGLADBACH

Backstreet Boys FC Bayern Borussia
Miinchen Ménchengladbach

Best-Nr. 1047

Pamela Anderson
CD-Rom Calendar &
Screensaver fur

DM 19,95

Best.-Nr. 1050

Best-Nr. 1027

Best.-Nr. 1030

Best.-Nr. = Artikel - GréBe

Preis

Anz.

JA, hiermit bestelle ich aus dem PMS-Shop

- Euro-Scheck zur Verrechnung,
{unbedingt Kartennummer angeben!)

< per Nachnahme, nur im Inland,
Versandkosten DM 8 -

zzgl. Nachnahmegebithr DM 7,-
(insg. DM 15,-)

JE rd .
o Bitte keine Uberweisung!

4 Visa

Bei Mehrfachkestellungen bitte Stickzahlen
eintragen! Die Lieferung erfolgt schnellsimag-
lich nach Vorratslage. Mit Erscheinen dieser
Ausgabe verlieren alle anderen Preiglisten ihre

Bankinstitut

.Kredifkuﬂeninhuber

Giilfigkeit. Briefmarken werden ols Zahlungs-
mitte! nicht angenommen. Die Ware bleibt bis
zur vollsttindigen Bezahlung Figentum der Fir-

ma.

Versandkosten

Infand: Es fallen einmalige
Versandkosten von DM g,— an.
Awusland: Versandkosten DM 20 -

Kreditkartennummer

Giiltig bis

Wir versenden per Poketservice!

S SO o wactoed e o4 190

Artikel . Graﬂe} Preis

Gesamt

Versandkosten*

Vorname, Name

Straf3e, Hausnummer

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
(Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechfigtem)

Coupon einsenden an:

ProMailShop, Postfach 1217,
85554 Kirchheim, Fax 089-904 807 21

SR

2

Durchgehende Fax-Hotline:

089 / 904 807 21



TIPS & TRICKS
WANTED!

Ein frohes Fest und viele
Extra-Leben!

Wie immer sind wir auf Eure Hilfe bei den T&T angewiesen,
ganz besonders, wenn es um das Nintendo® {und alle
anderen Konsolen) geht. Schickt uns also Eure gesammel-
ten Tips & Tricks, Eure Cheats, PaBworter, levelcodes,
Special-Moves und was sonst noch so in diese Rubrik
paBt (z. B. fiir die kiinstlerische Ecke!ll)l Am besten ist es,
wenn |hr eine Schreibmaschine oder einen Compuier
benutzt, damit Mifverstandnisse beim Ubertragen ins
Heft (alles schon dagewesen) vermieden werden kon-
nen. Wir erwarten sehnsiichtig Eure Post! Schreibt an
die untenstehende Adresse!l Wir suchen T&T zu Game
Boy, NES, Super Nintendo und Nintendo®! Ob Ihr
Modulcodes, Kurztips, Cheats oder umfangreiche
Komplefildsungen beistevert, ist egal: Jeder, der mit-
macht und dessen Beitrag abgedruckt wird, hat die
Chance, belohnt zu werden! VergeBt jedoch nicht,
Euren Absender auch im Brief anzugeben!
Denn es lohnt sich! Unter allen Einsendungen ver-

losen wir jeden Monat drei sechsmonatige
TOTAL!-Freiabos!!!

An dieser Stelle noch ein klei-
ner Hinweis: Denk! bitte daran, daf
wir keinerlei Tips & Tricks zu indizierfen bzw.
beschlagnahmten Spielen verétfentlichen kénnen.
Und noch etwas: Falls ein Trick mal nicht gleich
funkfionieren sollte, gebt nicht sofort aufi Manchmal
mussen Tastenkombinationen sehr schnell und
moglichst flissig eingegeben werden. Solltle
gor nichts klappen, dann schreibt
doch an unsere Helpline!

Wir verwenden folgende Richtungs- und Tastenkirzel:
oben, unten, rechts, links, A, B, X, Y, L und R (fir die L- und R-Button), Start,
Select, links-oben, rechts-unten (bei diagonalen Richtungen).

X-plain Verlug
TOTAL! Tips & Tricks
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Gewinner aus TOTAL! 12/96 heiflen:
Stefan Noga, Weinstadt
Jorg Sidholt, Rosendahl
Oliver Lehnhardt, Bremen

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des Xplain
Verlages und deren Angehérige dirfen nicht fellnehmen.

0 TOTAL! 1/97

» NINTENDO 64 ¢
Wave Race 64

und sich das Uberaus packende
Wave Race 64 zugelegt hat, dem
ist bestimmt schon einmal zu Ohren
gekommen, dafd man mit dem Del-

phin {zu sehen im Dolphin
Park) angeblich tber die
Wellen reiten kann. Und
tatséehlich ist dies auch
méglich. Allerdings
geisterten in aer
vergange-
nen

| |

Zeit zahlreiche

Cheats durchs Internet und diverse
amerikanische Fachzeitschriften,
die nicht funktionierten. Um der lei-
digen Suche nach dem richtigen
Cheat nun ein Ende zu bereiten,
haben wir uns dahintergeklemmt
und den definitiv richtigen Tasten-
code herausgefunden. Die Spritz-
tour auf dem freundlichen Tier, die
ausschlieBlich im Dolphin Park még-
lich ist, erreicht Ihr folgendermafen:

Wenn |hr im Score-Attack-Modus

die untenstehenden Stunts vollfihrt,

laat Euch Flipper' zu einer Ex-

trarunde auf seinem Riicken ein.

1 x Handstand
1 x riickwértsfahren

Wer bereits ein Nintendo® besitzt

1 x Rickwartssalto von der Lenkstiu-
le des Jetskies

1 x Rickwartsiberschlag von ef-
ner Sprungschanze

1 x Luftschraube rechtsherum

1 x Luftschraube linksherum

1 x tauchen

Doch Vorsicht! thr diirft auBerdem
keinen der Ringe auslassen.
Wenn alles gut geht, hort thr
nach der Zieleinfahrt
das Quieken des Del-
phins. Im Vorspann des
Spiels reiten die Sportler
nun nicht mehr auf ihren mo-
torisierten Vehikeln, sondern
auf Delphinen. Um den Sduger
anzuwdahlen, miBt lhr im Charak-
terauswahl-Screen den Stick
nach unten driicken und
mit einem beliebigen
Button bestdtigen.

Super Mario 64

Shigeru Miyamotos Jump&Run-Ce-
niestreich birgt bekanntlich unzah-
lige Geheimnisse. Eines der be-
sonders Kuriosen ist ohne Zweifel
der sogenanne HutTrick, der wie
folgt funktioniert:

pr 2 A Sl B
‘@
e
Ly

In der versteckten Eiswelt (Kurs 10:
Springt durch die linke Wand des
Spielgelsaals!) mifdt Ihr bis auf die



TRCKS

Eisbricke vor dem Kopf des
Schneemanns klettern — ein grofer
Pinguin erwartet Euch an dieser
Stelle. Uberquert die Briicke ohne
die Hilfe des Pinguins, so dad Ma-
rio vom eisigen Atem des Schnee-
manns heruntergeweht wird!
Wéhrend des Falls verliert der

Klempner seine Miize. Nach dem
Aufprall dirft Ihr die Kopfbedeckung

auf keinen Fall autheben. Lauft an

dem fransparenten grauen Stern

vorbei bis zu den beiden Fichten!

Der linke Baum, der in der Ecke
steht, ist ein Teleporter. Um fele-
portiert zu werden, miBt lhr zuerst
auf ihn heraufklettern. Nach der
Teleportation findet lhr Euch in et-
niger Entfernung wieder. Wiederholt
den Vorgang insgesamt dreimal
und kehrt an die Stelle zuriick, an
der Marios Hut liegi! Anstelle des ei-
nen, befindet sich dort nun ein
ganzer Stapel an Kopfbedeckun-
gen. Nachdem sich Mario eine
Miitze aufgesetzt hat, kann er einen
weiferen Hut in die Hand nehmen
und ihn als Waffe gegen seine
Widersacher einsetzen. Doch Vor-
sicntl Wahrend Mario den Hut
halt, figen ihm gegnerische Treffer
doppelt soviel Schaden zu.

SuPERNES

Secret of Mana 2 (jap.)
Fortsetzung aus TOTALl 12/96:
Nachdem |nr den Zwischengeg-
ner besiegt habt, verlaBt |hr den
Schauplatz wieder. Nun werden
Euch einige Wolfsmenschen in die

Tiefe schubsen. Ihr landet daraufhin
im Gefangnis eines Schlosses.
Cleich neben Euch befindet sich ein
verbindeter Gefangener, mit dem
lhr sprechen miBt. Stellt Euch dazu
an die Wand! Nachdem der
Wolfsmensch erschienen ist und
von Eurem Freund Uberwaltigt wur-
de, gelingt Euch der Ausbruch.
Durchsucht nun das Schlofy ganz
genau und begebt Euch durch die
mittleren Tiren zum Kénig im Nor-
den! lst das Gesprach mit ihm vori-
ber, solltet |hr Euch zum Hafen be-
geben, wo Euch eine neue Stadt er
wartet. Wie gewohnt redet |hr mit
allen leuten. Beim Spaziergang
durch die Strafen werdet lhr auf ein
Haus treffen, an dem ein Junge

aus dem Fenster schaut. In diesem
Haus befindet sich ein Narr, den thr
ansprechen solltet. AuBerhalbt der
Stadt befindet sich eine Abzwei-
gung nach unten mit einer Hohle in
der Nahe. Die Statue darin eignet
sich zum Abspeichern. Wandert
nun weiter nach links zur Briicke, um
mit der Zauberin zu reden! Doch sie
hetzt Euch zwei Roboter auf den
leib, die Ihr besiegen mift. An-
schliePend geht's zuriick in die
Stadt, wo lhr Euch zum Haus mit
dem Jungen davor begebt. Im Haus
werdet lhr von einem Mann durch
die obere Tiir nach draufen zur Ko
none geschickt. Dort will er Euch
wegbomben, was jedoch nicht ge-
lingt, da er keine lunte zur Zin-
dung hat. lhr flieht nun in Richtung

Haéhle (zuletzt benutzter Speicherort)
zur Statue, um sidlich einen Ge-
heimgang zv 6ffnen. Sprecht dazu
mit der Statue und wendet dann die
Wolke an, die Ihr beim Kampf mit
der Krabbe erhalten habt! Nach-
dem sich der Gang gedffnet hat,

TOTAL! 1/97 0

speichert lhr emeut.

Nach einer Weile kommt Ihr auf ef-
nen Platz, der rechts einen Eingang
versteckt halt. Uber diesen Weg
gelangt lhr zu einem unterirdischen
Dorf, in dem lhr mit allen Dérflern
sprecht, einkauft und auch mal wie-
der eine Runde schlaft. Am néichsten
Morgen verlabt Ihr die Stadt in Sst-
licher Richtung und trefft auf einen
Zwerg. Er wird fir Euch einen Ge-
heimgang aufsprengen. Dieser
Weg fihrt zur Lunte.

Aut der weiteren Wanderung durch
zahlreiche Gange trefft lhr irgend-
wann auf einen eingesperrten
Zwerg. Zwei Raume weiter fordert
iemand Geld von Euch, was lhr
iedoch ablehnt, wonach der Mann
einen Gang fir Euch freilegt. Der
Weg nach unten fihrt in einen
scheinbar ausweglosen Raum, der
allerdings nach links verlassen wer-
den kann. Nun folgen noch diver-
se Raume, die lhr absuchen kénnt,
bevor es zur Konfrontation mit dem
ndchsten Zwischengegner kommt.
Besiegt |hr ihn, so erhaltet lhr die
Lunte und neue Magie.
Fortsetzung folgt ...

Maik Martin, Meerane

Urban Strike
Nachdem wir Euch die erspielba-
ren levelcodes fir dieses packende

Action-Strategiespiel bereits vor
zwei Monaten in unserer Ausgabe
11/96 prasentiert haben, folgen
nun endlich auch die levelcodes fiir
die anderen Kampagnen und sogar
fur den Abspann.

Um diese anwdhlen zu kénnen,




Sim City st ein-
ukiiegen — will ja

eierten Metropolen isi
Jahren noch eine will
echslung im drhnen-
reklischen Alllag mit an-
ielen. Sim City hat — wie
s0 ziemlich alle Sim-Spie-
Sim City 2000, Sim To-
‘aber auch Civilization) -
rm hohen Daverspaf zu
deshalb gibt's zu Weih-
€inen netten Trick von And-

mit tber 650.000 Ein-
zu bauen, ist méglich,
die folgenden Schritte
chtet:
m die sechs vorgege-
te gemeistert wurden,
die Landschaft Free-
e
g Geld fiirs Bauen zu
zimmert |hr zundchst
aftwerke oben links auf
ammen. Dazu sollie
eine Feuerwehr-
e Polizeistation er-
m Ende des ersten

FOOA_ NS ISCHER GARTERM

verlaPt den Bildschi
darauf wieder in den
schirm zurlickzukehren
Stevern und Fond:

mum zu setzen! laBdi
los, wenn |hr den Bi
neut verlassen habtl

nun 999.999 Einheitel

rem Konto zur Verf
4. Baut nun noch .
Atomkraftwerke an d
der Kartel :
5. In unmittelbarer Nk
werke zieht Ihr ans
dustriegebiete hoch
schlossene Reihen

um dazwischen Verk
richten zu kénnen,
6. Die folgenden se
biete solltet Ihr in

0 TOTAL! 1/97

|

mifdt Ihr folgenden Trick anwen-
den: Gebt das PaBwort
MVRE3PMTASYL' ein! Begebt Euch
nun in das Hauptmenii zuriick und
dann wieder in den PaBwortbild-
schirm! Das PaPwort steht noch
da, lhr mift lediglich den ersten
Buchstaben durch einen der unten
aufgefihrten ersetzen.

Main Qil Rig: Z

Alcatraz: H

Casino: B

Abspann: D

GAME Boy

Battle Arena Toshinden

Die Special-Moves fiir alle Cha-
raktere haben wir Euch ouf einem
schicken Poster in der Ausgabe

7/96 prasentiert (Das Heft kann
nachbestellt werden, siehe Seite
83!). Was wir dllerdings noch nicht
verraten haben, ist, wie man mit
Uranus, Gaia und Caia 2 spielen
kann. Deshalb folgt nun der Cheat.
Nachdem Ihr Batfle Arena Toshin-
den eingelegt und den Game Boy
eingeschalfet habt, erscheint das Ti-
telbild und Ellis. Solange Ellis auf
dem Bildschirm zu sehen ist, habt lhr
die Chance, folgenden Cheat ein-
zugeben: oben, unten, A, B, rechts,
links, A, B.

Christian Doberschiitz,
Kéln

Dragon Heart

Die levelcodes fir die-
ses Spiel zu wissen,
kann nicht schlecht
sein. Darum hat sich
Christian Doberschiitz

Py

aus Kéln auch die Mihe gemacht,
sie fir Euch zu erspielen — ggnz un-
eigennitzig war diese freundliche
Geste aber sicherlich nicht, denn
wie jeder weif, verlosen wir mo-
natlich drei halbjéhrige FreiAbos un-

ter allen Tips&TricksEinsendern, de-
ren Beitrag den Weg ins Heft ge-
funden hat.

level levelcode

level 2 BCDLST

level 3 DCILTSB

level 4 LCTBSD

level 5 CBLSBT

level 6 TTISCDC

level 7 SDCDTS

level 8 BVDVSC

Christian Doberschiitz, Kéln

Star Trek Generations
Sechs schnuckelige PaBwérier wer-
den Euch mit Sicherheit weiterhel-
fen, vielleicht regen sie den einen
oder anderen ja wieder einmal
zum Spielen an.

PaBwaorter

1. Harriman

2. Demora

3. Soren

4. Veridian

5. Ogawa

6. Farragut

J6rg Siidholt, Rosendahl




Her mit Euren Zeichnungen! Egal, ob mit
Bleistift, Buntstift, Kugelschreiber oder
Olfarbe zu Papier gebracht: Wer sich an
dieser interessanten Rubrik beteiligen

Die kiinstlerische

mochte, der schreibt bitte unter dem
Stichwort ,Kinstlerische Ecke’ an uns.
Vergef3t aber nicht, Eure Adresse auf die
Rickseite der Zeichnung zu schreiben!

rQ/"\/"\,_
kh dem Sterch \

e U N N

Das werd’ \ §

eimzahlen ¥ ) >
e \

Sascha Samadi
(15) aus Ratin-
gen schickte uns
diesen genarrten
Yoshi, dem der
Storch ein ganz
besonderes Baby
gebracht hat. An
der Miene von klein
Sonic kann man gut
erkennen, daf3 der
Igel nur schlitzohrige
Dinge im Kopf hat.

Timo Kosters und
André Spélming
aus Rheine hatten
eine ausgefallene Idee:
Der 1. FC Bése Buben
48 (Warum eigentlich
482) présentiert seine
Mitglieder.

Klar, daf3 Oberschurke
Wario nicht fehlen
darf. An einen
Bomberman haben die
beiden ebenfalls
gedacht, aber was hat
der gute Kirby zwi-
schen all den
Bésewichtern zu
suchen?

ERRTHWORNY T

FuB3ball scheint auch im Winter sehr beliebt bei Euch zu
sein. Diese etwas andere Mannschaft stellte Thomas
Sperl aus Vogtareuth fir uns und Euch zusammen.

—

i\
[HUFSTELL L |

Kiddy Kong stért sich
nicht an der kalten
Jahreszeit. Auf dem
Bild von David
Baumann,
Erlangen geliistet es
ihm nach einem

leckeren Softeis.

TOTAL! 1/97

| André und Timo (siehe auch die

Zeichnung mit der FuBBballmann-
schaft links) haben sich richtig ins
Zeug gelegt und drei grof3e DIN-
A3-Werke gezeichnet. Um auch
noch andere Leser beriicksichtigen
zu kénnen, muften wir eine kleine
Auswahl treffen, und so haben wir
uns enfschfossen, den Ausschnitt zu
wiéihlen, der die beiden Kinstler als
Schiedsrichter und Statist zeigt.
Vielen Dank an Euch, und ein frohes
Fest sowie einen guten Rutsch ins
neue Jahr!

Mensch, da ist ja ordentlich was los auf dem Bild von ... ja, von wem ist denn
diese lustige Zeichnung? Schade, daf3 der Name des Kiinstlers nicht auf der
Riickseite stand, denn allein die Verkleidung von Jim wiéire schon eine
Erwéhnung wert!
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seaQuest DSV (SNES)

Petra Volkmer hat so ihre Probleme
bei Sektor 1 im pazifischen Stao-
tenbund, und zwar bei der Repo-
ratur des Reaktors. Die Lecks lassen
sich alle beseitigen, auch ist der Zu-
gang zum Reaktorkern méglich,
allerdings fehlt ihr noch die Strah-
lenschutzvorrichtung, um den Kemn
enffernen zu kénnen. Wo ist des
Teil zu finden?

Judge Dredd (GB)
Benjamin steckt im dritten Level fest
und wiirde sich dber einige Tips,

| .
i
L

1y |:|||||::||
A

---------

Cheats oder auch levelcodes tie-
risch freuen Wer etwas fir ihn auf
lager hat, mége sich melden.

Jurassic Park (SNES)

Daniel Muck sucht verzweitelt nach
den ID-Karten von Saitler und VWu

1000
und fragt sich, wo der Kontroll-
und Funkraum ist. Wer kann ihm

bei der l3sung dieser schwerwie-
genden Probleme weiterhelfene

Star Trek -

Generations (SNES)

Daniel hatie weiterhin germe eine
kompletie Auflistung alier Levelcodes
fir dieses Spiel.

Battletoads in
Battlemaniacs (SNES)
Christopher Grall kommt in Level 4
nicht mehr weiter und benétigt da-
her dringend Tips oder Cheats fiir
Unverwundbarkeit, Levelanwah!
oder dhnliches. Wer kann ihm be-
hilflich sein®

Zelda 1l (SNES)

Sascha Schielke fragt sich, was in
der Schattenwelf zu tun ist, um an
den vierten Kristall heranzukom-

men. Schlissel, Karte und Kom-
pal fir den Dungeon hat er schon,
und auch so ziemlich jeder Raum
wurde erforscht — aber irgendwie
passiert Ubethaupt nichis. Was ist
zu tun, damit die abenteuerliche
Reise weitergehen kann?

Super Mario World (SNES)
Auch die guien alten Klassiker kon-
nen heufzutage noch immer einige
Probleme bereiten: Sylke Krug bei-
spielsweise sucht nach dem roten
Schalterpalast, Christopher dage-
gen die level 94, 95 und 96. Hat
sie inzwischen eigentlich jemand
gefunden?

An twortth.

Star Trek - Deep Space
Nine (SNES)

Hier sind die von Daniel gesuchien
levelcodes:

Mission 2: NUHHOM
Mission 3: SEPLOS
Mission-4: YOSMIS

Mission 5: VANDAQ
Mission 6: BIQPUM

Mission 7: DISYIB

Mission 8: NUDJIB

Mission 9: YESDUJ

Mission 10: YOTHOM
Abspann: QUXMOH

Breath of Fire 2 (SNES)

Ein kleiner Tip fir Daniel Miller,
der sich fragt, wie man aus Gandar
roofs Gedanken wieder heraus-
kommt: Natlrlich muf man nach
dem Sieg tiber den Démon den
Dungeon erst verlassen. Und an-
schliebend geht mon in eines der
Dérfer und spricht mit den diversen

LESER HELFEN LESERN

. Alle kennen ihn, den Frust, einem Gegner ausgeliefert zu sein, nach Stunden

keinen Ausgang gefunden zu haben oder einfach nicht weiterzukommen ...

Doch das mufl nicht sein!

HELPLINE — LESER HELFEN LESERN
. Stellt uns die Frage, die Euch bedriicki. Wenn wir Euch helfen konnen, wer-

den wir nicht nur Eure Frage, sondern auch gleich die Antwort verdffentlichen.

. Falls wir mit Blindheit geschlagen sind, werden wir die Fragen an die ande-

ren Leser weitergeben — und zwei Ausgaben spiter solltet lhr die Antwort lesen

konnen. Das funktioniert aber nur, wenn thr auch fleiBig schreibt. Also:

. Schreibt uns, wenn lhr eine Frage habt — wir drucken sie. _

Wenn lhr auf eine Frage die Antwort habt, schreibt uns ebenfalls!

Eure Post geht an:

X-plain Verlag » TOTAL! Helpline

Friedensallee 41 © 22765 Hamburg

Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschriften!!!

Héndlem. Einer von ihnen wird
dann fragen, ob man diesen Traum
verlassen méchte.

Brain Lord (SNES)

Daniela Hanke kann Roland beim
Tirenoffnen behilflich sein. In be-
sagtem Raum mud man zunéchst,
ohne auf einen Schalter zu treten,
das linke Schild lesen und danach

braucht man nur noch den Schalter
vor der Ture zu aktivieren, und das
war es auch schon.

Breath of Fire (SNES)

Bernhard sucht verzweifelt nach
den Zutaten fir den Zaubertrank,
mit dem Nina das Gedéchtnis wie-
dererlangt. Hier sind die Fundorte:
Einen W. Ant. giot es, wenn man

den Schalter rechis neben dem
Schild betreten. AnschlieBend liest
man das rechte Schild und betritt
von den drei untereinanderliegen-
den Schaltern zuerst den mittleren,
dann den oberen. Nun wird wieder
ein Blick auf das linke Schild ge-
worfen und danach von den schrig
angeordneten Schaltern der mittle-
re betdtigen. Danach das rechte
Schild nochmals besuchen und den
untersten der dorfigen Schalter
betétigt, die gleiche Prozedur findet
aut der linken Seite stait. Dann

des Nachts einen weifen Hirsch er-
legt - allerdings liegt im Haus des
Doktors so ein Geweih auch unter
einem Fab. C. Nut. gibt es in der
Né&he von Gant, dort muB Ox an
der Lichtung mit den Kokospalmen
gegen dieselben rempeln. Die Root
wdchst in der Umgebung von Gra-
mor, wo Mogu bei den seltsamen
PHlanzen buddeln sollte. Den P.
Fish angelt man an der zerstorien
Briicke am blutroten Gewdésser,
das man etwas spéter im Siiden
des Konfinentes erreicht.



Hallo und frohliche Weihnachten!

Die auf dieser Seite abgedruckten Parameter funktionieren nur in
Verbindung mit einem Action-Replay-Modul (Version 1, 2 oder 3).
Wer daheim ActionReplay-Codes fir unsere Ruorik herausgefunden

/E14 D30X

]

Il

I

Waffenwahl

lanze

magische lanze
Messer

magisches Messer

/EQO BA25

/EQQO 8C25

fir Player 2
unend|. Raketen fir
Player 1

unendl. Raketen fir
Player 2

=0
X=1
A=2
X=13
hat (Speziell fir das ARP MK Il suchen wir Schummelcodes!), wem § x =4 Aibieh
Parameter fir seine lieblingsspiele fehlen, oder wer bestimmte Codes § % = 5 magische Armbrust
aus alteren {nicht mehr verfigbaren) Ausgaben sucht, der meldet sich | x = 6 Sickel
bitte schrifflich bei uns. Wir werden versuchen, sie fir Euch aufzutrei- §f x = 7 mcieische Sichel
pen una schnellstmdglich abzudrucken. An dieser Stelle noch ein klei-§ x = 8 = Gliicksrad
ner Hinweis: Die Parameter fir das ARP | und Ill sind extra gekenn- X =0 magisches Fever G107 2ECD . wnendl. Zai
zeichnet, olle anderen gelten fir das ARP I Y= A Axt 010X BFFF s Rkl
Unsere Adresse lautet: X=R magische Axt Exiradrehs
X=C Shuriken
X-p|ain verlag X = [E) moggsche Shuriken Hugo o
N= Amulett 0105 99C3  unendl. leben
TOTAL! ARP-Codes X=F starkes Amulett 0108 BBC3  immer acht
Friedensallee 41 LT e e lschs[';ssa )
etris Aitack (nur )13XX 80C evelanwah!,
22765 Hamburg 7E02 B80T Keine Geschwin- XX = 02-19
An dieser Rubrik haben sich freudlicherweise befeiligt: David Braun, Griesheim, René digkeifserh:’jhung 010X CDC3 X = Anzahl eines
Zemke, Angerminae (Herzlichen Dank fir die vielen Codesl!|) im Endless-Modus Oegensfondes, der
7E03 360] Zeit bleibt im zuvor eingesammelt
EnclessModus wurde
» SUPERNEs ¢ 7E00 A406  Schlussel stehen Kwirk
- eSS /EQQ /80X Levelanwahl, /E03 Q038 unendl. Zeit im 0102 EDC2  Zeit bleibt stehen
Bubsy 2 X=1-8 Time-TrialkModus O3XX BFC2 levelanwah!
Werden die folgenden Codes = ein-
zeln oder alle zusammen ~ doppelt Mega Man X (ARP IlI) Timeslip Pac-Panic
eingegeben, so gelten die 7E1F 7E85 + 7E50 F7FF unend!. leben 0105 20C4  unendl. viele Ver-
Verdinderungen auch fiir den zweiten | 7EOB CF20  Rywus Feuerball 7E50 D803  unendl. Energie suche (im Puzzle-
Spieler. Zum Beispiel erhdlt Player 2 | 7E1F 990F kompletie 7ES50 F83F maximale Waffen- Modus)
durch die doppelte Eingabe des Ausriistung energie O1XX C6C3  Stopp bei Level XX
Codes 7E34 BOO3 unendlich viele 7EOC 0301 Mega Buster ZE50 440X Levelanwahl,
leben, gleichzeitig gilt das aber X=0-5
auch fiir Player 1. Speedy Gonzales 7E50 D40X  Waffenwahl,
(US-Version) X =0-3
7E34 BOO3  unendl. leben 7E09 3503  unendl. leben 7E50D413  spezielle Waffe 1
7E34 A263 99 Bomben 7E08 CCO4  unendl. Energie- 7E50 D424 spezielle Waffe 2
7E34 A063: 99 Bazooka-Balle nerzen
7E34 A463 99 Taucheranziige | 7E09 3104  unendl. Zeit Theme Park
7E34 A663 99 tragbare locher | 7E08 DEQQ  unendl. Kasesticke | ZETF 31XX Bestimmung des
/EOB 550X levelanwahi, Monats
Castlevania X - Vampire’s Y= 1=6 Zum Beispiel: XX = 01 fiir Marz (Der
Kiss (ARP IlI) ausgewdnite Monat dndert sich im
7EOQ QEFF unend!. Leben Super Bomberman 3 weiteren Verlauf des Spiels nicht
7E00 AB40  unend.. Energie 7EO03 480F  levelskip: Aus- mehr. |
7EQO A2FF unendi. Herzen géinge offen,
7EQ0 DF8O  Unverwundbarkeit keine Gegner T2 - The Arcade Game
(Freinde und sogar 7EO3 4A03  unendl. leben 7E06 4804 unendl. Continues
Bosse werden bei 7E17 E338  unendl. Zeit 7EQ0 7F7F  unendl. Energie
Beriihrung zerstort. ) fur Player 1
7E00 A401  Axt Super Ghouls 'n’ 7E00 817F  unendl. Energie
7E00 A402  Bumercng Ghosts (ARP 1) fiir Player 2
7E00 A403  Wasser 7E14 FOO1 Schnellader-Magie 7EQO Q15F unendl. Munition
7E00 A404  Messer 7EO2 8DOX  levelanwahl, fir Player 1
7EOQO A405 Uhr X=0-9 /EQOQ 935F unend!. Munition

TOTAL!'I/970 p -codes
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SNES
VERKAUFE

Achtung! Verkaufe 115 SNESSpie-
le fir DM , u. a@. S. 0. E, DKC 2, EW
2, Yoshi's Island und anders. Tel.:
07391-51147, Torsten

Achtung! Verkaufe SNES 1A-Zu-
stand, 11 Spiele z. B. StarWing, SSF
2, Zelda, Sim City u. a. Topfitel, 2
Pads, 1 Maus und 1 Joystick, kom-
pleti DM 450, auch einzeln. Tel.:
03945-288165

Achtung! Verkaufe 25 Spicle, 1AZu-
stand, z. B. Zelda DM 45, Donkey
Kong Country 2 DM 60, Might and
Magic Il DM 55, §-Maric Werld 2
DM 50. Schiafer, Frankfurter Allee
217, Tel.: 030-5530867

Shag Fu, Street Fighter 2, Zombies,
Hurricanes, Addams Family, Dr. Fran-

ken je DM 29. Sim City, Young Mer-

lin je DM 55. SNES Spieleberater 1 +
2, ie DM 15 + Versandkosten, Tel.:
06023970045, Michael

SNES mit SGB, 2 Pads, Illusion of
Time, DKC 2, Secret of Mana, Sea-
quest DSV und Super Mario World
fir DM 400. Tel.; 02232-31352,
Sanara, 192.00-21.00 Uhr

SNES-Spiele pro Spiel DM 40.
WWEF Raw, World |. Basketball,
Zelda, SMW, Super Ghouls 'n Ghos's,
Clayfighter 2, Mr. Nutz, NFL Quarterb.

Club, 1SS, Piffall, Unirally, Plok. Tel.:
05241-75754, Daniel

Verkaufe Breatn of Fire 2 DM 80,
ARP MK 3 mit Codebook DM 70 und
SNES mit einem Pad. Alles ist ganz

neul Tel.: 07272-77302, Timo
Verkaufe 20 SNES-Spiele fur
DMS550, z. B. SSF 2, Metroid, je
W‘v"\ 45. Probotector, RRR, Mega Man

ie DM 35. Zelda DM 25. S. o.

m

DM 50. Flashback und Super Turrk-
can 2, le DM 40 v v, a. Tsli:
03495399909, Danny
Verkaufe SNES Spiele (Mega Man
X2, Vortex, llusion of Time u. a.) Preis
nach Vereinbarung. Tel.: 030-
9493421, Stephan

Verkaufe £\V| 2 DM 65, Mystical
Ninjo DM 28, Dirt Trax, FX DM 40, Sk
untrace FX DM 335, StorWing DM 28,
RRR DM 38, SF 2 DM 30, Plck DM
28, Cool Spot DM 28, Flashback DM
52.  Suche TJTOTALI 10/95,
Tel.:0224179470, Martin
Verkaufe SNES mit 2 Joypads DV
150, Donkey Kong Country DM 50,
NHLHockey 94 amerik. DM 60, S .-
Mario Kart DM 40, S-Mario World
DM 30, Street Fighter Il DM 25, Ag-
apter fiir amerik. Version DM 20. Tel.:
02054-80339, Mark

Insg. 66 verschiedene SNES-Spie-
lel Schon ab DM 10. Darunter: Ter
ranigma (DM 40}, EVO (DM 50}, Mo
ric RPG (DM 45), ISSDeluxe (DM45).
Tel.: 02234709479, Alex
Verkaufe Castlevania, Probotector,
Buster Busts loose, Actraiser 2, Pitfall,
ie DM 50. S. Turrican, Earthworm Jim
2, je DM 60. SSF 2, Yoshi's Island,
Diddys Keng Quest, je DM 70. Tel.:
0711-5282797, Uwe

Verkaufe zwei Monate altes SNES
mit Yoshi's Island, Original verpackt fiir
DM 200.Tel.: 08756-2406, Gira
Verkaufe . Fanfasy und [R fir DM
170, Probotector, F-Z Stiker, Actrai-
serll, R. R. WWF, Streeffighter 2 und
Young Merlin fir je DM 30- 40. Tel.-
0341-6880074, Alexander
Verkaufe /\\ore Fun-Sef, 2 Pads + 5
Spiele (Secret of Evermore, NBA Jam
96, Super Star Soccer, Ninja Warriors,
Super Mario, Kemplett nur DM 390.
Tel.: 07141-605508, Marco
Verkaufe SNES mit 16 Games, dor
von 4 TopGames, z. B. DKC 1+, SF
2, SSF 2. ,Pads + SN Propad 6. NP
DM 1600, jetzt nur noch DM 890!
Verkaufe auch noch NES. Tel.: 08321-

65877, Thomas

Verkaufe NES mit 10 Games, do-
von 5 Top-Games, z. B. S. Mario
Bros 1 + 2 + 3, Track'n’ Field, Iron
Sword 2,

und 2 Pads fiir nur noch

0 TOTAL! 1/97

DM 390. Verkaute auch noch SNES.
Tel.: 08321-65877, Thomas
Verkaufe Dschungelbuch DM 58.
Phalanx, Mr. Nutz, Mickey-Manic und
Pittall je DM 48. Mit Anleitung und Ori-
ginatVerpackung, Topzustand. Preise
incl. Nachnahme. Tel.: 06372-
61282, Stephanie

SNES mit 2 Pads + Verpackung, top
gepflegt, inkl, Int. Super Star Soccer De-
luxe, Soccer Shootout, WWE Royal
Rumble, Tetris und Dr. Mario fir DM
250 VB. Tel.: 0602 1-560706, Frank
Verkaufe SNES mit 1 Controller
inkl. @ Spiele, z. B. Final Fantasy |, Su-
per Street Fighter 2 und alles fir nur DM
550. Tel.: 06056-1578, Matthias
Verkaufe Siar\Wing, DKC 2, Super
Mario World 2, All Stars, Secret of
Mana, Street Fighier 2 Turbo und Bub-
sy alle DM 35-40. Bernd Katierloher,
Hotgartensirabe 2, 83527 Haag
Verkaufe SNES 2 Pads [ASCII
Pad), GameConverter + 8 Spiele (z.
B. Flashback, Bubsy, Young Merlin,
Star Wars 1 Sehr preiswert fiir DM
530. Tel.: 07223-6872, Sasch, ab
20.00 Uhr

Verkaufe SNES-Spiele: Donkey
Kong Counfry, The Jungle Book, Kénig
der léwen, Fred Feverstein {USVersion)
mit Adapter, alles zusammen DM 200
VB. Tel.: 0521-331636, Wolfgang

SUCHE

Achtung!!! Suche sehr, sehr drin-
gend Theme Park. Tausche gegen Sim
City, Sparkster, Mystic Quest legend
und Yoshi's Island zusammen. Tel.:
0351-8305422, Benjamin

Help! Wer hat Secret of The Stars

Durchgespielt und kann mir weiterhel-

fen. Tel.: 025716420, Maria, ab
18.00 Uhr
Suche Super Conflict mit Anleitung fiir
SNES. Tel.: 03695-84499, Uwe, ab
19.00 Uhr
Suche SNES-Spiele. Biete DM 50
pro Spiel. Tel.: 06432-82822, Ma-
nuel.
Suche alle ginstigen SNES-Spiele,
auch Zubehér. Einzige Voraussetzung:
Raum Dusseldorf und gistig. Tel.:
0211757891, Michcel
Suche Batman Forever, Castlevania
Vampires Kiss, Blackhawk, Super Bom-
perman 3, Donkey Kong Country. Tel.:
04361-1238, Heinz
Suche Syndicate, Shadowrun, Flas-
hback, Another World, Alien 3 und
Utopia. Tausche gegen Spiele des Sa-
turn, Mega Drive und Saturn. Tel.:
039831-20327, C
Suche Lagoon. Habe Super Metroid,
Mr. Nutz [SN[:\)) ‘E‘Hy B(‘J‘y‘, Filt'_—‘. Figl':-
ter und Zelda (GB). Tel.: 030-
/44Q808, Jan
Suche fir SNES: 7th Saga + Lé-
sungsbuch, Soulblazer, Blackhawk, Ju-
rassic Park, Mario is Missing, Marios

Christian

Time Machine, Populous 1, Casper.

VHB. Roland Pohl, lercharmannstrafe
11, 85051 Ingolstad

TAUSCHE

Biete: Final Fantasy 3, ll. of Time, Me-
chwarrior-3050, Zelda, Programm-
pad. Suche; Chrono Trigger, Lufia 2.
Tel.: 09431-42688, Ronald, ab
15.00 Unr.

Tausche Plok, Sireet Fighter 2 ge
gen DKC 1, S.o. E.. Tel: 04435
3304, Andreas, ab 18.00
Tausche Secret of Mana 2 gegen R
mancing Sa-Ga 3 oder Dragon Quest
6. Erstanrufer kriegen Robotiek um-
sonst dozu. Tel.: 0445371836
Tausche /Verkaufe 25 SNES-
Spiele: Myst. Ninja, GP*1, Lemmings
2, Pr. of Persia, Might & Magic 2, SF
2 ... liste bei Ingo Zeitl, Minslebener
Strafe 16 388855 Wernigerrode.
Tel.: 03943-4302

% rEC
mE. >
VERKAUFE

Verkaufe NES mit 11 Spielen, 4-
Spieler-Adapter und 4 Controllern. Al-
les 100 %ig O. K.. Verkaufe nur kom-
plett. NP DM 1300, VP DM 555.
Aadr.: |. Tenge, SiegfriedstraBe 21,
56727 Mayen

SUCHE

Suche NES Max, NES Zapper +
Spiel, NES Advantage, 4-erAdapter
und osrolle 11} Spiele fiir NES. Suche
MC 2 fir DM 40 und Spiele und Zu-
behér fir GG. Su. Codes Bubba'n'Stix
(MD). Tel.:

Q5601-87316, Tobias

Suche Masfer System |Preis nach Ver-
einbarung) und Final Fantasy legend 3
fir Game Boy (max. DM 30). Ange
bote nur aus Rostock und Umgebung.
Tel.: 038226261, Marcus
Kaufe fast alle NES-Spiele,
DM 10/ Stiick. F’ouf auch alte Kon:
solen, wie z. B. Atari mit Spielen. An-
gebote und Listen an : Stephan Breuer,
Berliner Strade 10, 36179 Bebra

zahle

HARDWARE
VERKAUFE

Nintendo* jo. + Umbau + Mario



&4 + Spannungswandler fir DM 650!
Ab Januar SNES + Donkey Keng 3 +
S. M. Allstars + S. M. World + Plok +
Super Tennis + SuperGame-Boy fir
DM 350. Tel.: 0255-5756, Roman

SNESKonsole, zwei Pads, 10 Spiele
DM 380. SNES-Spiele Donkey Kong
DM 50, Earhw. lim DM 40, S. o.
Evermore DM 70, StarWing DM 40,
Young Merlin DM 70, Mario Kart DM
45, Mario Paint DM 50. Tel.: 04561-
3565, Michael

SNES mit 16 Spielen + drei Control-

ler (ein Ascii). Z. B.: SMW. 2, S. . E,,
ISSD, Bubsy, Zelda lll, SimCity, Mega
Man X fir DM 550 (+SBG= DM 570).
Verkaufe auch GB-Spiele. Tel.: 02226
4896, Michael

TAUSCHE

Tausche SNES mit 2 Pads und 11

Spielen, z. B. Zelda, Secret of Mang,
Yoshi's Island usw. gegen Sony Play-
stafion mit 3 Spielen und 2 Pads. Tel.:
05361-32110, Dirk

GAME BOY

VERKAUFE

Achtung, verkaufe fir Game Boy Fi-
nal Fantasy Llegend .
Nur Berlin. Angebote unter Tel.:030-

6021566, Hanni

Verkaufe GB mit Adepter und den
Spielen: Donkey Kong land, Super
Mario land 1 + 2, Kirby Dream land
2. Asterix und Obelix und Zelda IV neul
Alles zusammen kostet DM 250. Auch
einzeln zu kaufenli! Tel.: 0821-
556419, Robert

Verkaufe GB-Spiele: WCW fiir DM
30, Tiny Toon 3 fir DM 35, Alleyway
fir DM 25 und Tetris fir DM 15.
SNES-Spiele Plok fir DM 40 und Roy-
al Rumble fir DM 45111 Tel.: 03991-
668939, Tobias

Suche guterhalienes Final Fantasy Le-
gend lI. Spiel bitte mit Verpackung
und Anleitung, zahle DM 70. Tel.:
07348-6118, Achim

Suche Came Boy und SNES mif Spie-
len. Suche auch akiuelle Titel fur SINES,
z. B. Toy Story, DKC 3 usw.

Bitte meldet euch unter Tel.: 06419-
/70424, Kirsten

Suche TOTALl 1/96. Zahle bis DM
30, wenn gut erhalten. Tel.: 06221-
765635, Christian

Suche Top Secret-Spieleberater fir
SNES. Angebote an . Feldhusen, Ru-
esfringer Strabe 26, 26954 Norden-
ham. Tel.: 04731-22608

Suche GB: Star Wars 1 und Indiana

—

I ey

Jones! Verpackung und Spiel in gutem
Zustand. Nur die Verpackung von Star
Wars 1 + 2 und Indiana Jones Gr.Ad.
mit Org.-Spielanl. in g. Zustand. Tel.;
02362-3/97

SONSTIGES

SOS, suche dringend TOTALI-Heft
2/96. Bitte helft mir, zahle sehr gutl!!
Tel.: 0711/311927, Kim

Suche Jce und Mac (1) fir SNES
und Air Jordan mit ,23“ auf dem
Riicken, Gr. XL, Farbe Rot/Schwarz
[nur gut erhalten]. Tel.: 04964-863,
Hans-Gerd, ab 19.00 Uhr

Suche englische Nintendo-Spisle-Zeit
schriften vom Zeitraum 12/95 bis
10/96, Bezahle halben bis ganzen
Kaufpreis. Tel.: 035242170186, Pe-
ter, Mo.-Fr., 18.00-19.00 Uhr
Suche TOTALI-Ausgaben: 6/93-
1/96, T+T-Band 1 fir SNES, Tristar-
Adapter fir SNES, Zelda 1 + 2, De-
fender of the Crown (alle NES} +
Gauntlet 2, Spieleberater NES. Ro-
land Pohl, lechermannstraBe 11,
85051 Ingolstadt

BIETE

Aufgepaf3t! \Wir schaffen lhre Go-
mes ganz durch! Wir nehmen Games
fur Playstation, NES und Super NES.
Den Preis fiir das Durchschaffen gibt es
auf Anfrage. Tel.: 0911-551044,
Nick, von 14.00-20.00 Uhr
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) VERKAUFE
) SUCHE

(BITTE DEUTLICH IN BLOCKBUCHSTABEN SCHREIBEN!)
2 TAUSCHE

NAME

STRASSE

PLZ/ORT

TELEFON

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:

) Hardware & Zubehor
) Sonstiges

D) Super Nintendo
) NES
D Game Boy

Datum Unterschrift

Eine Kleinanzeige (maximal sieben Zeilen mit je 25 Anschldgen) kostet fiinf Mark. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige fiir eine bestimmte Heftnummer. TO-
TAL! vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme und kann fiir das daraus folgende Veriragsverhdilinis nicht verantwortlich gemacht werden. TOTAL! kann und will die Serisitét der
Anzeigeninhalte nicht Uberprifen. Die Adresse oder Telefonnummer samt Name muBl im Anzeigentext stehen.




Game Boy

Adventure Island
Alfred Chicken
Alfred Chicken
Alien 3

Alien 3
Animaniacs

B. C. Kid 2

Cheats

Kompl. Teil 1
Kompl. Teil 2

Kompletl.
Tips
Levelcodes
Levelcodes

Bart & The Beanstalk Cheats

Batman Forever

Cheats

Battle Arena Toshinden Tips
Battle of Olympus, the Komplettl.

Battle Ping Pong
Battleship
Battletoads
Blaster Master jr.

Bubble Bobble

Bubble Bobble Part 2

Llevelcodes
levelcodes
Cheats
Cheats
levelcodes
Llevelcodes

Bugs Bunny
Bugs Bunny 2 —
Crazy Castle

Burai Fighter
Burger Time Deluxe
Casfle Quest
Castle Quest
Castlevania 2
Choplifter Il
Choplifter i

Daffy Duck

Desert Strike
Donkey Kong land
Dr. Franken

Dr. Franken 2
Dynablaster
Dynablaster
Dync:blcrsrer

levelcodes

levelcodes
Pafdwérter
levelcodes
levelcodes
Tips
Palwérter
PaPwérter
levelcodes
levelcodes
levelcodes
Tips
Cheats
Tips
Llevelcodes
PaBwérter
Pafdwérter

, 46

Escape from
Camp Deadly
Faceball 2000

Fortified Zone
Fortress of Fear
Garfield
Gargoyle's Quest
Gargoyle's Quest
Gear Works
Gradius

Hugo

Humans, the

Hunt for Red Oktober

Tips
Tips
Final Fantasy legend 2 Tips

Levelcodes
Tips
levelcodes
PaBwérter
PaBwérter
Llevelcodes
Cheats
levelcodes
Llevelcodes

Cheats

@3.10
3.0/
?4.08
?4.07
23.11
@3.12
?4.10
25.02
@5.07
96.92
96.10
23.06
4.0/

82
88
69
32
/5
79
6l

59
58
74
76
o7
i

@ TOTAL! 1/97

Indiana Jones

Iron Man/*-O Mano-

war in Heavy Mefal
Jurassic Park
Jurassic Park
Jurassic Park 2

Kid Dracula

Kid Icarus

Kirby's Dreamland
Kirby's Dreamland
Kirby's Dreamland
Kirby’s Pinball land
Kirby's Pinball Land
Kirby's Pinball Land
Krusty's Fun House
Looney Tunes
Mega Man 2
Mega Man 3
Mega Man 4
Mega Man 5
Mickey Mouse
Mickey Mouse
Micro Machines
MM Power Rangers
Mr. Nutz
Mysterium

Mystic Quest
Mystic Quest
Mystic Quest
Mystic Quest

Nigel Mansell's

Wie versprochen liefern wir Euch noch vor Weihnachten

die fehlende Tips&Tricks-Ubersicht mit allen bislang in

TOTAL! erschienenen Cheats, Levelcodes, Paf3wortern,

levelcodes

levelcodes
Cheats
Cheats
Cheats

@5.07

Q6.11
24.08
?4.10
?5.07

levelcodes
Kompletil.
Cheats
Cheats
Tips
Cheats
Cheats
Tips
levelcodes
Tips
levelcodes
Levelcodes
levelcodes
Cheats
Cheats

Paldwdrter

+ Tips

levelcodes
levelcodes

Tips

23.09
94.09
6.0/
25.04
@3.09
94.06
95.06
94.05
25.04
©3.09
@5.04
25.06
Q6.11
25.07
@3.11
24.10
?6.10
25.07
©5.07
23.06

Kompl. Teil 1 94.09
Kompl. Teil 2 94.10
Kompl. Teil 3 94.11
Tips

24.08

World Championship  PaPwérter

Nintendo World
Cup Soccer
Pac-in-Time
Parodius

Pop Up

Power Mission
Primal Rage
Prince of Persia
Probotector
Probotector
Probotector 2
Pugsley's
Scavenger Hunt
Q*Bert

R-Type
RoboCop 2
Rocketeer
Samurai Shodown
Schlimpfe, die

PaBworter
levelcodes
Cheats
PaBworter
PaBwérter
Moves
levelcodes
Cheats
Komplettl.
PalBwérter

levelcodes
Cheats
Cheats
Cheats
levelcodes
Cheats
Cheats

/9

2 74,75

32
34

Schlimpfe, die
Shadow Warriors
Speedball 2
Speedy Gonzales
Speedy Gonzales
Star Trek

Star Trek = T. N. G.
Super Game Boy
Super Mario land 2
Super Mario lana 2
Super Mario land 2

Llevelcodes
Tips
PaBworter
levelcodes
levelcodes
levelcodes
levelcodes
Tips
Cheats
Komplettl.
Tips

Super Retumn of the Jedi levelcodes

Sword of Hope
Sword of Hope
Tetris

Tetris Blast

Tiny Toon Adventures

Kompl. Teil
Kompl. Teil 2

Tips
levelcodes
Llevelcodes

Tiny Toon Adventures 2 Cheats
Tiny Toon Aaventures 2 Tips

1:95.04

Special-Moves und Komplettlosungen fiir den Game Boy.

25.07 59
24.02 84
?4.09 60
?4.01 78
©5.08 55
@4.04 60
?24.06 62
94.11 683
25.10 69
23.Q6
4.0/ 52
Q6.10 76

95.05
Q311 72
Q6.07 77
Q3.11 72
24.08 69
94.02 84

88921

58-01
60-63

Tom & Jerry
Top Gun
True Lies
Turtles 3
Turiles 3
Turtles 3
Wario Blast
Wario Blast
Wario Blast
Woario Land
Wario land

Yogi Bear
Zelda 4
Zelda 4
Zelda 4
Zelda 4
Zelda 4

#5
78 £t Yy v
L UG Y- 152
¢
"
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levelcodes
levelcodes
PaPwérter
Cheats
levelcodes
PaBwérter
levelcodes
Pafiwérter
Tips

Tips

Tips

Cheats
Kompletl.
Tips

Tips

Tips

Tips

Zen —
Intergalactic Ninja
Zool

Pabworter
Cheots

93.09 94
95.07 58
26.04 /79
94.10 62
4.06 63

©5.02 58,

95.04 49
?6.06 /5
?25.08 63
Q4.12 77

59

©5.02 58

@25.10 69
?4.02 76
?4.04 60
94.06 62
94.07 51

05.02 59

?4.10 63
25.08 63




lther habt eine TOTAL!-Ausgabe verpafit? Kein Problem! In
unserem Heft-Shop kénnt lhr die Ausgaben der vergangenen
zehn Monate nachbhestellen.
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X TESTS ' 1"/ 5" TIPS & TRICKS fom X iiber 35

| 3/96 DM 6,80 fu ¢
] 4/96 DM 6,80 " _ ey i e v il Fiir Mehrfachbestellungen bitte Stiickzahlen
|— einfragen! Die Lieferung erfolgt schnellst-
L1 5/96DM 6,80 miglich nach Vorratslage. Mit Erscheinen die-
[ ser Ausgabe verlieren alle anderen Preislisten
== 6/96 Biis,80 —_— - > ihre Gtﬁtigken, Briefmarken werden als
7/96 DM 6,80 e ann erse ’ Zohlungsmittel nicht angenommen! Die

*l 8/96 DM 6,80 ' ( 3 Ware bieibt bis zur vollstiindigen Bezohlung

: = ) Eigentum des Verloges.
:‘ 9/96 DM 6,80 ] Achtung! Bitte uerﬁeﬂl die Versandkosten nicht!
| 10/96 DM 6,80 L Lieferung per Nac

[ 111/96 DM 6,80

h h lid Versandkosten
nahme nicht moglich. Inland DM 5.~ / Ausland DM 12—

== (1 per Euro'Scheck zur Verrechnung ADRESSE:
L_l12/96DM680 S . (Kartennummer bitte nicht vergessen!) TOTALHefhop Fidanscles 41,

. SONDERHEFT 22765 Homburg

| 13796 DM 5.80 e mer ‘ Jahren Unterschrift Bitte keine Uberweisung!
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Service

Falls Ihr Tips&Tricks fur
Eure Nintendo-Games
benotigt, konnt Ihr
Euch an die Hotlines
folgender Software-
Firmen wenden:

Acclaim
Q2 =2523:32:22
Rund um die Uhr

Activision
06107 -93 01 00
Mo. = Fr. 10.00 = 17.00 Uhi

Laguna/Bomico
06107 -94 51 45
Mo. = Fr. 15.00 - 18.00 Uhr

Disney Interactive

069 - 66 56 85 55

Mo. —Fr. 11.00 = 19.00 Uhr,
Sa. 14.00 = 19.00 Uhr

Electronic Arts
05241 -2 60 24
Mo. = Fr. 10.00 = 12.00 Uhr

Infogrames
0221-454 31 06

Mo. —Fr. 15.00 = 18.00 Uhr,

auBer mithwochs

Konami
0221 -61 23 52
Mo. = Fr. 17.00 = 20.00 Uhr

Mindscape

0208 - 992 41 14
Mo., Mi. u. Fr. 15.00 - 18.00

Uhr

Nintendo

(Nur fur Clubmitglieder!)

Infos bei der Konsumenten oeratung:
0130 - 5806 (gebihrentrei)

Mo. — Fr. 13.00 = 192.00 Uhr

Virgin
040-39 11 13
Mo. —Do. 14.00 - 18.00 Uht

Viacom New Media

0130-82 01 15 (gebuhrenfrei)
Mo. = Fr. 9.00 — 17.00 Uh

@ TOTAL! 1/97

Berlin

UFO GAMES

ANKAUF - VERKAUF - TAUSCH

Es lohnt sich, anzurufen!

UFO GAMES

Bundesallee 72

12161 Berlin
Tel./Fax:
030/859 36 35

Schweiz

AUNWA N VO R WV O AV A W WA Y

ATV

AGEEVERY

Nintendo**
ZWi
TIEFSTPREIS

Auch

TIEFSTPREIS!

L B i A A VA T A TV AV VR R T

Ruft an!

Deutschland
0172-3735151

WV WO W N M W N o M

Schweiz
079-406-8545

TS

Osterreich
0664-336-7171

VAN
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Libeck

An- & Verkauf von Videospielen

A.B. GAMES

Mo-Fr 12-20 Uhr » Sa 12-18 Uhr
Andreas Bender

- Nintendo

andere Systeme auf Anfrage

A.B. Games
Moislinger Allee 40 a
23588 Lubeck
Nur Versand!

Handleranfragen erwinscht!

0451-8717555
Flensburg

Maniax Multi Media
Vertriebs GmbH
Graf-Zeppelin-Str. 20
24941 Flensburg
Tel.: 04 61 / 9574 00
Fax: 04 61 / 95 40 87

SPIELEVERSAND
0461/94000088




Hamburg

Osnabrick

20255 Hambung
wt.: (040) 40 91 77

Nintendo*
Sega Saturn
Sony PlayStation
NeoeGeo (D
3D0
SNES
PC-CD-ROM
Zubehor
Kabelspezialanfertigungen
Express-Umbau
Animes ® Mangas
Importspiele & Zeitschriften

AN & VERKAUF VON
GEBRAUCHTEN VIDEOSPIELEN
P HILL PS

L I =

(Nintendo‘)

NATRUPER STR. 20
49076 OSNABRUCK
Fax.: 0541-66015

Hamburg

SONNKE
Versand « Verkauf

STORBECK

EIDELSTEDTER
MARKTPLATZ

Bustinies
EinELs TEDTER MARKTPLATZ
184, 185, 281, 182, 183, 39

S-Bans VERRINDUNG
ELBGAUSTRASSE
AUTORAHNYVERBINDUNG
AT ABFAMRY STELLINGEN

SATURN IS A TRADEMARK OF SEGA ENTERPRISES LTD, PLAYSTATION IS A TRADEMARK OF SONY INC.
NED GEOQ IS A TRADEMARK OF SN, NINTENDO IS A TRADEMARK OF NINTENDO INGC.

Langenfeld

gisil

WARENVERTRIEBS GmbH
NORDSTRASSE 18
40764 LANGENFELD

RESTPOSTEN
SONDERPOSTEN
JOYPADS
ACCESSOIRES

WIEDERVERKAUFER!

Fax mit Gewerbenachweis an;

021173/ 220-27

Wirzburg

Minchen

Munich
Soﬁware
Center

... wer sonst!

Grillparzerstr, 42 *&
81675 Miinchen &
Tel.: 089-470 21 22

_,

Haberlstr. 26
80337 Minchen
Tel.: 089-53 41 15

- Theresienstr. 152
80333 Miinchen
1 Tel.: 089-52 27 87

THEQ KRANL
GAMES

VERSAND & LADEN

SATURN
PLAYSTATION
SUPER NINTENDO
MEGA DRIVE
GAME BOY
3D0
PC

HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT!

LADEN & VERSAND
TEL.: 0931-561601
JULIUSPROMENADE 11
97070 WURZBURG

LADEN PASSAU
BAHNHOFSTR. 28
94032 PASSAU

In Zusammenarbeit mit Playcom X :

Minchen
\\!NIHIIHIHHH ERELEBERDRRLEREDIES A LOs e s

Gc:me

the‘?-

ufer-
Co;t,l,l:e,e

Orleansstr. 63
nh. Osthahnhof
81667 Minchen
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Mario Kart 64
Kommt!

Mario Kart 64, das zur Zeit sicher
am meisten erwartete Spiel fur das
N64, soll noch im Dezember auf
den Marki kommen und wird sicher
fir gewaltiges Aufsehen sorgen.
Aber auch Konamis J league Perfekt

J League Perfect Striker (N64)

RS Striker, der 64-BitNachfolger von IM PRESSUM
= 3
= International Superstar Soccer, ver- Chefredaktion: Reza Abdolal (12) (ViSd)
2 spricht, ein gewaltiger Hit zu wer Raus et Hacmig i)
‘Q aen. DOrUber Und Uber de weliteren Redaktion: Michae Anten (man), Freceric Berg (fb),
g f TITei, wie SfG‘J" WG’J"S,' SthOWS O![ Marct? H(:jntsci‘:{m.c}, Thomals‘ Hellwig (th), Christian
] ) o Henning (ch), Klaus Kock (kk)
= the Empire und Cruis'n USA, erfahrt
. Freie Mitarbeit: Julian Eggebrecht
lhr mehr in der kommenden TOTAL!. i
Textkorrektur: Thomas Hellwig
Grafikleitung: Britta Jakobsen
Grafik: Heinke Vogt, Nicole Bischof
___________ RO SRR e, R — Verlagsleiter: Sven Jakobsen
r -

Anzeigenleitung: Michael Gremliza (VISdP),

|

[ ]

Neuheiten '“I‘ das I Tel.: 040 — 39 88 37 88, Fax: 040 — 39 50 43
I Druck: Evers Druck GmbH, 25697 Meldorf

Titus entwickelt sich in jingster
Zeit zum wichtigsten Lieferanten
frischer SNES-Software. Mit Whi-
zz, Realm und Oscar erwarten
Euch gleich drei neue Titel
fir den 16-Bitter. AuBerdem
stent mit Mr. Dol von
TeHQ das erste Spiel einer
moglichen Classic-Welle fur
aas Super Nintendo vor sei-
nem Relecse.

Verlag: X-plain Verlag GmbH, Friedensallee 41,
22765 Hamburg, Tel.: 040 - 39 88 370,
Fax: 040 - 39 50 43

Abo-Betreuung: Regina Steiner, AVC,
Bahndamm 9, 23617 Stockelsdorf,
Tel.: 0451 - 490 42 26, Fax: 0451 - 490 42 03

Titel: @ Nintengo

]
Druckauflage: 76 884 Exemplare ‘x'

Oscar (SNES)

Nachdruck nur mit vorheriger, schriftlicher Geneh-
migung durch den Verlag, Keine Haftung fir
unverlangte Manuskripte, Fotos etc.

TOTAL! erscheint am vierten Mittwoch jedes Monats
zum Einzelpreis von DM 6,80. Der Jahresbezugspreis
(12 Ausgaben) fur ein TOTALI-Abennement betragt
im Inland DM 72,—, im Ausland DM 120,-.

TOTAL! erscheint als Lizenzausgabe mit freundlicher
Genehmigung von Future Publishing Ltd. & Pearson
New Entertainment Ltd., beide Londen/UK,

R s o i s v e i ot

Mr. Do! (SNES)

TOTAL! 1/97




~ Super NES

Masters Class. dt 119.99
Bee Fighter dt *129.00
dt *119.00
us 129.00
dt  89.00
k!inMaulMalladt 129.00

Kong Count.3dt  129.00
{Dopkey Kong Count.2dt  119.00

dt
L in Maui Ma. dt
Donkey Kong Land 2 dt
Lonkey KongLand  dt
Mario dt
th Worm Jim dt
'F1 Poleposition dt
| Fifa Soccer 97 dt

NBA Live 97
NHL Hockey 96
NHL Hockey 97

Super NES-
Sonderangebote
dt

Boy Licht + Lupdt

Ladenverkauf
KEIN Versand

Preise variieren

Munich Software Center

Theresienstr. 152, 80333 Miinchen
Tel, 089/52 27 87
Grillparzerstr, 42, 81675 Miinchen
Tel 089/4 70 21 22

e"’TeIefonnummer...

'Gameboy

_ 24,99
B.Energy Pack dt  29.00

- Nintendo 64
ise in USA jp  219.00
ifa Soccer dt 139.00
rio Kart jp 219.00
ilot Wings jp 169.99
?-Eﬂbtu%ﬁngs-M dt *109.00
ilot Wir us 139.00

a&fwm ShaoE dt *129.00

Die Spielewelt hat einen Namen...

19.00
19.00
10.00
69.00
39.99
39.00
13.00
29.00
239.00
79.00
15.00
9.00

59.00
* 59.99
69.00
49.99
49.00
49.00
59.00

2822823223233 31828833838880838832888888

dt
dt
dt
dt

79.99
84.00
89.00
89.00

=221 S

o mntendo 64-Zubehér 65.90

d JT 376 Tride. dt  49.00 dt 69.00
| JT 377 Tride. dt 59.00 dt 69.00
adverlingerung dt * 2499 A 49.99
1do 64 0.Spiel us 479.00 e iondogy 54.99
StarWarsdt “609.00  |REEIEULRS dt  59.99
Pilot+Star di "699.00  fy s dt 4999
64 + Mario jp  799.00 e dt  49.00
Mario 64 Hintb us  29.00 dt 69.99
39 95
dt 49.00
3-DO 49.99
49.00
_ 49.99
3-Do Sampler 3.00 69.00
{8-Do Demo Sampler 4uk ~ 3.00 49.00
FMIGHBP uk 29.00 49.00
dders uk  29.00 49.99
uk  19.00 49.00
dt  29.00 39.95
us 29.00 49.00
Tip D us  29.00 49.99
% 3-DO-Zubehér
@!W&Dm-ﬁa dt 229.00 79.99
Panasonlc 3-Do+Star. dt  229.00 dt gg gg
44.00
Sony PSX 1600

A-min (AIV Global) dt 99,00
 Alien Trilogy

Versandkosten ,oer UPS auf Anfrage.Lieferung ins Ausland nur gegen
Vorkasse zzgl. DM 18.— Versandkosten.
Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.

* gekennzeichnete Spiele sind bei Erscheinen der
Anze ige voraussichtlich noch nicht lieferbar.
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